
FAITES ÉQUIPE AVEC LES LETTRES



A B C D E

Classez ces animaux en fonction de
la taille : _ _ _ _ _ / du poids : _ _ _ _ _ / de la durée de vie : _ _ _ _ _

Répondez à toutes ces questions et bien d'autres avec les jeux de la gamme Cardline !

A B C D E

Classez ces dinosaures en fonction de
la taille : _ _ _ _ _ / du poids : _ _ _ _ _  

Complétez dans l'ordre chaque tiret par une lettre.

Complétez dans l'ordre chaque tiret par une lettre.

®

De nombreux jeux 
pour continuer d’apprendre 

tout en t’amusant ! 

Cahier réalisé et offert par la Fédération Française 
de Scrabble®. Jeux conçus par Aurélien Delaruelle, 
professeur des écoles.
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AMAZONE

AMERIQUE

BRESILIEN

CAFE

CARIOCA

CARNAVAL

CHALEUR

EQUATEUR

FOOTBALL

FORET

PLAGE

PORTUGAIS

REAL

SAMBA

SOLEIL

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 
15 MOTS EN RAPPORT AVEC LE BRÉSIL.

L E B R É S I L

REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 
POUR RETROUVER DES ANIMAUX 

QUE TU POURRAIS RENCONTRER AU BRÉSIL. 

A M P U

A O T T U

C C H O O

A A G J R U

C E L O O T

A D N N O U

A D E L R Z

A A A B RC YP

E E O P RQ TR U

A A G I OL RL T

A E E P SR US X

AL N I UM XAE S

BD R É LS IU

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

11.

10.
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A r
B a
C j
D o
E d e l u r e e s e
F e t g
G c e a
H t h e m e s l
I e e n v i r o n
J e h t
K s u e
L b s
M l
N o
O t

1

A QUELLE PLACE CE SPORT 
RAPPORTERA-T-IL LE PLUS DE POINTS ?

8

3

1

1

2

1

1

1

1

2 1

1

1

1 1 1 1 1

1

1

1

1

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

a o tb f l l
1 3 4 1 1 1 1

4

1

3

2 1

1

1

1 1

L E M E I R TL L U OE M REPLACE LES VOYELLES MANQUANTES 
POUR RETROUVER DES VERBES SPORTIFS

1 12

176

7

8

9

10

11

2 13

18

3 14

19

16

4 15

20

5

L E S SR FS O IP T

21

22

J R D B L R

T R R M R Q R

S K R N V Y R

N G R P L N G R

G G N R S M S H R

P R D R T T Q R

S R V R D F N D R

L N C R D R B B L R

C R R R B N D R

T C L R D P S S R

S R T R S P R N T R
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REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR TROUVER 
DES HABITS OU ACCESSOIRES PORTÉS POUR FAIRE DU SPORT. 

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

VERTICALEMENT

7. IKMNOO

8. ACEQSU

9. ABCEHLSU

10. AGNST

11. ACEEQSTTU

12. EEEMNRSTTUV

13. BENNOT

14. ADDORSS

HORIZONTALEMENT

1. ABCIIMNNOOS

2. ABEKSST

3. EELNSTTU

4. ACEEHSSSTTU

5. AILLMOT

6. HORST

L

L

E

E

S H

S

T

T

A

P

SB

O

I

P O U R R

7

5

10

6

4

2

13

1

8 12

11

14

39

NOUS SOMMES CRAINTS PAR LES FOOTBALLEURS.
À QUEL ENDROIT RAPPORTONS-NOUS 

LE PLUS DE POINTS ?

a s tc n o r
1 3 4 1 1 1 1

L E M E I R TL L U OE M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A

B m e u b l e e s
C n
D v
E t o q u e
F y
G e u
H r e m p l i e s t
I e e n t e r r a i
J v l
K i e
L e j a m b o n s
M n f r i p e e
N s k i
O f a r i n e e

2 1 3 1 1 1 11

1

1

1

4

1

11 8 1 1

1

10

1

1

1

11

1

4

1

1

1

1 10 1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

3

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2 3 1 1 1 1
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1 11 12 11 11

1 11 101 2 1

1 1 11 11 11 1

®

-

-

-
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3 31 110 11

11 11 21 11 2

3 1 11 1 1

4 11 11 2 1

1 11 1 1 1

3 31 110 11

3 1 11 1 1

1 11 1 112 1 1

3 11 1 1

3 1 111 1 1

1

4 11 1 1 3

1 11 21 11 1

1 1 111 8 1

2

3 11 1 1 1

11 13 11 2

RETROUVE LE NOM DES 3 PREMIERS DE QUELQUES COUPES DU MONDE 
DE FOOTBALL EN TENANT COMPTE DES INDICES 

1 1 1 2

4 1 11 1 3

1

3 11 1 1 1

L E P A L SM A ÈR

E

E

D

D

NL A C O U UP E D OM

IN
D

IC
ES

 : 
C

A
SE

S 
BL

EU
ES

 : 
LE

S 
VO

YE
LL

ES
 - 

C
A

SE
S 

RO
SE

S 
: L

ES
 C

O
N

SO
N

N
ES

LA
 V

A
LE

U
R 

D
E 

LA
 L

ET
TR

E 
ES

T 
IN

D
IQ

U
ÉE

 D
A

N
S 

LA
 C

A
SE

PAGE 11. CAHIER JEUX FFSC

RETROUVE LE NOM DE CES PRATIQUANTS. 

VERTICALEMENT

9. ADJKOU

10. EILOPT

11. EELLORUVY

12. AEIMNNNST

13. EGINOPST

14. EKIRSU

15. ACEHRR

16. ELRTTUU

17. AEEHHILLOPRT

HORIZONTALEMENT

1. CEEHIPRST

2. AEINPRTU

3. AAAEKKRT

4. CCEILSTY

5. EEEIPST

6. AEGMNSTY

7. AEEHLTT

8. EFGLORU

L E S S T SP O IR F

1

12

14

3

17

16

5

13

4

1110

9

8

6

7

15

2

G F

M

E

V

N

A U

K

H

H

K

Y

H

R

I

K

U

R

P

A

P I

G

H

P

M

N

U

I

O

K
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A

B

C m
D i
E l
F l
G i h e u r e u x
H v o i c i
I n a
J r
K t
L a
M b
N l
O e

À QUELLE PLACE CET OBJET IMPORTANT 
POUR L’ARBITRE RAPPORTE-T-IL 51 POINTS ?

e s tf f i l
1 4 4 1 1 1 1

L E M E I R TL L U OE M

2

1

1

1

1

14 1 3

1

1

1

1

3

1

1

1

4 1 1 1 1 1 10

1

C H I I L

B E I L R S
A A G N U Y

A E E G NI RN T

A E E Q UR UT

A A A G UP YR

A E I M SN UR

A G R U YU U

B E I I VL O

A E G N U Y

A E E E UL VN Z

E O P R U

REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 
POUR RETROUVER CES PAYS D’AMÉRIQUE DU SUD. 

INDIQUE ENSUITE LEUR PLACE SUR LA CARTE.

L E S SP YA

D U S DUA M É U ER QD’ I

PAGE 12. CAHIER JEUX FFSC

1.

2.

3.

5.

4.

6.

8.
7.

9.

10.

11.

12.
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BALLE

BALLON

BASKETS

BATTE

CASQUE

CLUB

CROSSE

FILET

GANTS

HALTERE

KIMONO

RAQUETTE

SHORT

SKI

VELO

VOLANT

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 
16 OBJETS UTILES POUR PRATIQUER UN SPORT.

L E O B J E T SS

REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR TROUVER 
DES MOTS EN RAPPORT AVEC LE FOOTBALL. 

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

HORIZONTALEMENT

1. ADEGINR

2. ACHMT

3. ACNORT

4. AAEELNRRSSTV

5. EJORUU

6. BTU

7. ABEIRRT

8. AEINRRT 

VERTICALEMENT

9. ABLLNO

10. BERTUU

11. AAAQNTTTU

12. CENORR

13. AELNPTY

14. DEEEFNRSU

L E T E R M E SS

SI ET US QF O O LT B A IL

1

2

109

5

12

3

13 14

6

7

8

14

11

PAGE 15. CAHIER JEUX FFSC

L

J

U

R V L

FN

R

B

NT

Q

H

G

O
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A d
B e
C s
D o
E l
F a
G n
H t o u c h e
I e
J r
K s i
L k t
M s o i g n a i t
N e e
O a s t i q u e r m o r d u s

NOUS SOMMES UTILES AU FOOTBALLEUR
QUI SOMMES-NOUS ET À QUEL ENDROIT 

RAPPORTONS-NOUS 98 POINTS ?

a p rc m n o
1 3 2 1 1 3 1

L E M E I R TL L U OE M

2

1

1

1

1

1

1

1 1 1 3 4 1

1

1

1

1

1 1112111

1

10

1

1 1 1 1 8 1 1 1 2 1 1 2 1 1

R O U T E

B

T

O

U

L

A

B

O

RETROUVE DES MOTS 
EN UTILISANT LES LETTRES DE 

E U RF O O L LT AB

9. CELUI DU CANON PEUT FAIRE MAL.

10. MARCHER SUR LE RAISIN.

11. N’Y VA PAS DE MAIN MORTE.

12. ANIMAL À FOURRURE.

13. UN BON JOB.

14. UNE CHOSE DONT ON NE PARLE PAS.

15. PAS TRÈS HONNÊTE.

16. CELUI DE RAVEL EST CÉLÈBRE.

1. L’AUTO NE LA QUITTE PAS.

2. LE LIÈVRE ET LA TORTUE ?

3. FAIRE PASSER LA BALLE AU DESSUS.

4. SOUVENT ENTOURÉE DE CHAISES.

5. ON PEUT EN FAIRE AVEC LE SAVON.

6. ROSE OU BLEUET ?

7. IL A UNE CARCASSE MÉTALLIQUE.

8. C’EST PAS DU PIPEAU !

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 
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RETROUVE LES MOTS ET À LA FIN 
APPARAÎTRA LE NOM DE LA PERSONNE 

QUI A CRÉÉ LA COUPE DU MONDE DE FOOTBALL.

L E C R É R

E

A T U

D

EE

N

D

L A C O U UP E D OM

Q U E

L I E

I A

B I E

R I E

O U N

G N E

P A

G E

T R A

M E R

E R

L O M

X I

A U S

A L

M E

C O

C A

E S

N I G

ASSOCIE CES SYLLABES 3 PAR 3 
POUR RETROUVER DES PAYS QUALIFIÉS POUR 

LA FINALE DE LA COUPE DU MONDE DE FOOTBALL.

L E S SP YA

SQ U A I ÉL FI

1

2

3

4

5

6

7
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POUR PASSER DE LIGNE EN LIGNE, 
ENLÈVE ET AJOUTE UNE LETTRE 

AVANT DE REFORMER UN NOUVEAU MOT.

 - T + O

 - I + U

 - O + E

 - R + V

 - V + B

 - E + T

 - A + I

 - B + F

 - L + O

 - I + U

 - F + P

 - L + C

 - T + E

 -A + O

 - M + P

 - P + R

 - R + S

 - H + R

  - L + C

 - L + H

 - B + T

 - H + R

 - C + P

 - S + I

T

R

O

B

I

O

U

U

R

I

R

T

S

S

S

S

B

C

A

O

L

U

L

P

E

E

M B

S P

A A

C A

T L

O R

C L

R T

H E S

E I E

F O O L LT AB

1

C A

EB

EG

A E

R E

A E

C N

IC

E

A

S

E

3

5
4

6

8
9

10

12

11

14

13

17 15

19

18

20

16

7

2

1. CDDEEORSUU (3 MOTS)

2. AACCIORST (2 MOTS)

3. AAEEGLLMN

4. BEINOS

5. BEEGILQU

6. CEEGR

7. AAGHN

8. AEEGINNRT

9. AEEQRTUU

10. EIRSSU

11. AEEEGLNRRT

12. AEEGILR

13. BCEILMOO

14. ACEMNORU

15. AINR

16. CHIIL

17. CDEEIIOORTV (3 MOTS)

18. AEINSSTTU (2 MOTS)

19. EISSSU

20. AAEILRSTU

COMPLÈTE CE SERPENTIN EN RETROUVANT 
LES NOMS DE 20 PAYS QUALIFIÉS POUR 

LA PHASE FINALE DE LA COUPE DU MONDE 2014.

L E S SP YA

SQ U A I ÉL FI
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TOUTES LES ÉQUIPES VOULAIENT ME SOULEVER. 
QUI SUIS-JE ET QUELLE PLACE 

ME RAPPORTE LE PLUS DE POINTS ?

e r te h o p
1 4 4 1 3 1 1

L E M E I R TL L U OE M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A c
B r
C e
D d m o u t o n
E a r r i v e r
F b
G l
H c l o n e n t
I a
J s
K e
L r
M o
N n
O t

3

1

1

2

1

3

1

13

1

1

1

1

1

1

1

1 1 1 1 1

1 1 1 4 1 1

2 1 1 1 1 1

BELEM

BELO HORIZONTE

BRASILIA

FORTALEZA

MACAPA

MANAUS

PORTO ALEGRE

RECIFE

RIO DE JANEIRO

SALVADOR

SANTOS

SAO LUIS

SAO PAULO

VITORIA

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS,
14 NOMS DE VILLES BRÉSILIENNES.

L E S L SV L EI

N SB R É I NE ES LI
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Laurent KOSCIELNY

Karim BENZEMA

Blaise MATUIDI

Raphaël VARANE

Hugo LLORIS

Mathieu VALBUENA

Mathieu DEBUCHY

Olivier GIROUD

PETIT RONGEUR

UNE BELLE VOITURE

ABSORBE OU INGURGITE

SA BATAILLE RESTE ENFANTINE

CELLE DE NOËL EST APPRÉCIÉE

ROI QUI A PERDU SON TRÔNE

IL PEUT ÊTRE DE BUREAU OU PORTABLE

COMME LE VISAGE DU TIMIDE

ÉLÉMENT CHIMIQUE (N° ATOMIQUE 28)

LA NUIT LE PORTE PARFOIS

ON L’ENTEND SOUVENT À LA MESSE

FAITES VENIR QUELQU’UN

FIT QUELQUE CHOSE DE RESSEMBLANT

FRAPPÉ PAR LA MALÉDICTION

VRAIMENT DÉSOLÉ

RADIN DE MOLIÈRE

RETROUVE LES MOTS DÉFINIS EN UTILISANT 
QUELQUES LETTRES DU NOM DE FAMILLE 

DE NOS FOOTBALLEURS FRANÇAIS.

L E J O U E U SS R

REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR TROUVER LES NOMS 
D’HABITANTS DE PAYS EUROPÉENS QUALIFIÉS POUR LA COUPE 

DU MONDE. REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

HORIZONTALEMENT

1. AADELLMN

2. ACEORT

3. CEGR

4. ABEINOQSU

5. ERSSU

6. AAGILNS 

VERTICALEMENT

7. AACFINRS

8. AEGLNOPS

9. AEIILNT

10. AGIOPRSTU

11. EISSSU

12. BEEGL

E PU SÉR EO

L E S H T SA AB NI T

N

7

1

8

10

12

11

4

5

9

2

3

6
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C P

D

G

L O I

K

R

L

C

M

V

Z

U

H

A

V

N

D

N

V

R

C

B

R

Q

T

S

G

U

I
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BASEBALL
BASKET
CRICKET
FOOTBALL
FUTSAL

GOLF
HANDBALL
PELOTE
POLO
RUGBY

SOFTBALL
SQUASH
TENNIS
VOLLEY
WATER-POLO

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 
15 NOMS DE SPORTS SE PRATIQUANT 

AVEC UNE BALLE OU UN BALLON.

L E S R SS O TP

D E SL EB LA

D ETE N SL OB LA

L

N

C

N

V

M

U

Y

U

N

H

H

F

R

R

L

S

A

1. AEGCL

2. AIORV

3. ADGNR

4. ENORY

5. ELNOV

6. CEHRU

1. DFNOOPR

2. ACEEHPP

3. EFLNORR

4. CDEHOSU

5. AELORUU

6. EELMOPY

1. DEFORU

2. EIIMNT

3. INORRU

4. AEENNS

5. ACEHLR

6. EEEQUV

TROUVE LES MOTS QUI SE CACHENT 
DERRIÈRE CES TIRAGES 

ET TU EN FORMERAS UN AUTRE VERTICALEMENT. 

V I C T O I R E
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32 POSTULANTS AU DÉPART, MAIS UN SEUL À LA FIN…
QUI EST-IL ET OÙ RAPPORTE-T-IL 84 POINTS ?

a o pc h m n
1 3 4 2 1 1 3

L E M E I R TL L U OE M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A p o
B o d t
C u e e
D s a u t i e z
E s e
F i s
G n t
H f i n i e s r e
I e s
J q
K u
L i
M n
N s k i e r
O

3

1

1

1 1 1 1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

8

1

1

1

1 10 1 1 1

1 1 10

1

1

1

11114

1

1

1

1

REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 
POUR TROUVER DES LIEUX POUR PRATIQUER UN SPORT.

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

HORIZONTALEMENT

1. AEINRRT

2. EIPST

3. DJOO

4. CEIINPS

5. DEELMOORV

6. ADEST

7. AELLS

VERTICALEMENT

8. AEIINOPRT

9. CCIIRTU

10. CORTU

11. AEGMNSY

12. DEHIMOOPPR

L

L

E

E

S L

S

X

T

I

P

E

O

U

RP O U R

11

12

18

2

4

5

6

9 3

10

7

Y

N

H

P

U

O

P

T

T R

I

V D

S

L

C

M



SOLUTIONS DES JEUX SOLUTIONS DES JEUX

PAGE 4 : RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

15 MOTS EN RAPPORT AVEC LE BRÉSIL.

PAGE 6 : LE MEILLEUR MOT - A QUELLE PLACE CE SPORT 

RAPPORTERA-T-IL LE PLUS DE POINTS ? 

FOOTBALL, D4, 137 POINTS

PAGE 13 : LE MEILLEUR MOT - À QUELLE PLACE CET OBJET IMPORTANT POUR L’ARBITRE RAPPORTE-T-IL 51 POINTS ? SIFFLET, O2, 51 

PAGE 9 : LE MEILLEUR MOT - NOUS SOMMES CRAINTS PAR LES 

FOOTBALLEURS.A QUEL ENDROITS RAPPORTONS-NOUS LE PLUS DE PTS ? 

CARTONS, N6, 97 POINTS

PAGE 10 : RETROUVE LE NOM DES 3 PREMIERS DE QUELQUES COUPES DU MONDE DE FOOTBALL EN TENANT COMPTE DES INDICES  

1930 - 1ER URUGUAY - 2È ARGENTINE - 3È ÉTATS-UNIS / 1938 - 1ER ITALIE - 2È HONGRIE - 3È BRÉSIL / 1958 - 1ER BRÉSIL - 2È SUÈDE - 3È FRANCE / 

1978 - 1ER ARGENTINE - 2È PAYS-BAS - 3È BRÉSIL / 1998 - 1ER FRANCE - 2È BRÉSIL - 3È CROATIE / 2002 - 1ER BRÉSIL - 2È ALLEMAGNE 

3È TURQUIE / 2010 - 1ER ESPAGNE - 2È PAYS-BAS - 3È ALLEMAGNE

PAGE 11 : RETROUVE LE NOM DE CES PRATIQUANTS.  HORIZONTALEMENT : 1. PERCHISTE - 2. PATINEUR - 3. KARATEKA - 4. CYCLISTE 

5. EPEISTE - 6. GYMNASTE - 7. ATHLETE - 8. GOLFEUR - VERTICALEMENT : 9. JUDOKA - 10. PILOTE - 11. VOLLEYEUR - 12. TENNISMAN - 

13. PONGISTE - 14. SKIEUR - 15. ARCHER - 16. LUTTEUR - 17. HALTEROPHILE

PAGE 12 : REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR RETROUVER CES PAYS D’AMÉRIQUE DU SUD. INDIQUE ENSUITE LEUR PLACE SUR LA 

CARTE. 1.URUGUAY / 2.CHILI / 3.SURINAME / 4.PEROU / 5.ARGENTINE / 6.PARAGUAY / 7. BRÉSIL / 8.GUYANA / 9.VENEZUELA / 10.BOLIVIE / 

11.GUYANE / 12.ÉQUATEUR 

PAGE 14 : REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR TROUVER DES MOTS EN RAPPORT AVEC LE FOOTBALL. REPLACE ENSUITE CES MOTS 

DANS LA GRILLE. 1. GARDIEN, 2. MATCH, 3. CARTON, 4. TRANSVERSALE, 5. JOUEUR, 6. BUT, 7. ARBITRE, 8. TERRAIN, 9. BALLON, 10.BUTEUR, 

11. ATTAQUANT, 12. CORNER, 13. PENALTY, 14. DÉFENSEUR

PAGE 7 : REPLACE LES VOYELLES MANQUANTES POUR 

RETROUVER DES VERBES SPORTIFS. 1. JOUER / 2. TIRER / 

3.SKIER / 4.NAGER / 5.GAGNER / 6.PERDRE / 7.SERVIR / 8. 

LANCER / 9.COURIR / 10.TACLER / 11. SORTIR / 12.DOUBLER 

/ 13.MARQUER / 14.ENVOYER / 15. PLONGER / 16.SMASHER / 

17.ATTAQUER / 18. DÉFENDRE / 19.DRIBBLER / 20.REBONDIR / 

21.DÉPASSER / 22.SPRINTER

PAGE 8 : REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR 

TROUVER DES HABITS OU ACCESSOIRES PORTÉS POUR 

FAIRE DU SPORT. REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS 

LA GRILLE. 1. COMBINAISON / 2. BASKETS / 3.LUNETTES 

/ 4.CHAUSSETTES / 5.MAILLOT / 6.SHORT / 7.KIMONO / 

8.CASQUE / 9. CHASUBLE / 10.GANTS / 11.CASQUETTE / 

12.SURVETEMENT / 13.BONNET / 14.DOSSARD

PAGE 20 : POUR PASSER DE LIGNE EN LIGNE, ENLÈVE ET AJOUTE UNE LETTRE AVANT DE REFORMER UN NOUVEAU MOT.

TIRS, SOIR, OURS, RUSE, VUES, BUSE, BUTS

BALLE, BILLE, FILLE, FOLIE, FOULE, POULE, COUPE

MATCH, MACHE, MOCHE, POCHE, ROCHE, CHOSE, SCORE

BALLES, CABLES, BACHES, TACHES, CARTES, PARTES, PARTIE

PAGE 21 : COMPLÈTE CE SERPENTIN EN RETROUVANTLES NOMS DE 20 PAYS QUALIFIÉS POUR LA PHASE FINALE 

DE LA COUPE DU MONDE 2014.

1. CORÉE DU SUD / 2. COSTA RICA / 3. ALLEMAGNE / 4. BOSNIE / 5. BELGIQUE / 6. GRÈCE / 7. GHANA / 8. ARGENTINE / 9. ÉQUATEUR 

/ 10. RUSSIE / 11. ANGLETERRE / 12. ALGÉRIE / 13. COLOMBIE / 14. CAMEROUN / 15. IRAN / 16. CHILI / 17. COTE D’IVOIRE / 18. ÉTATS-

UNIS / 19. SUISSE / 20. AUSTRALIE

PAGE 22 : TOUTES LES ÉQUIPES VOULAIENT ME SOULEVER. QUI SUIS-JE ET QUELLE PLACE ME RAPPORTE LE PLUS DE POINTS ?

TROPHEE, 14B, 40 POINTS
PAGE 24 : REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 

POUR TROUVER LES NOMS D’HABITANTS DE 

PAYS EUROPÉENS QUALIFIÉS POUR LA COUPE 

DU MONDE. REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS 

LA GRILLE.

1. ALLEMAND, 2. CROATE, 3. GREC, 

4. BOSNIAQUE, 5. RUSSE, 6. ANGLAIS, 

7. FRANÇAIS, 8. ESPAGNOL, 9. ITALIEN, 

10.PORTUGAIS, 11. SUISSE, 12. BELGE

PAGE 28 : REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 

POUR TROUVER DES LIEUX POUR PRATIQUER 

UN SPORT. REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS 

LA GRILLE.

1. TERRAIN, 2. PISTE, 3. DOJO, 4. PISCINE, 5. 

VELODROME, 6. STADE, 7. SALLE, 8. PATINOIRE, 

9. CIRCUIT, 10. COURT, 11. GYMNASE, 12. HIPPO-

DROME

PAGE 25 : RETROUVE LES MOTS 

DÉFINIS EN UTILISANT QUELQUES 

LETTRES DU NOM DE FAMILLE DE 

NOS FOOTBALLEURS FRANÇAIS.

1. HUGO LLORIS (LOIR, ROLLS)

2. LAURENT KOSCIELNY (NICKEL, CONSEIL)

3. MATHIEU DEBUCHY (BUCHE, DECHU)

4. BLAISE MATUIDI (IMITA, MAUDIT)

5. MATHIEU VALBUENA (AVALE, NAVALE)

6. KARIM BENZEMA (AMEN, AMENEZ)

7. OLIVIER GIROUD (ORDI, ROUGI)

8. RAPHAËL VARANE (NAVRÉ, AVARE)

PAGE 26 : TROUVE LES MOTS QUI SE CACHENT DERRIÈRE CES TIRAGES ET TU EN FORMERAS UN AUTRE VERTICALEMENT.

1. GLACE, 2. AVOIR, 3. GRAND, 4. NOYER, 5. ENVOL, 6. RUCHE - MOT À TROUVER : GAGNER

1. FOUDRE, 2. INTIME, 3. NOURRI, 4. ANNÉES, 5. LACHER, 6. ÉVÊQUE - MOT À TROUVER : FINALE

1. PROFOND, 2. ÉCHAPPE, 3. RONFLER, 4. DOUCHES, 5. ROULEAU, 7. EMPLOYÉ - MOT À TROUVER : PERDRE

PAGE 27 : RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 15 NOMS DE SPORTS SE PRATIQUANT AVEC UNE BALLE OU UN BALLON.

PAGE 23 : RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS,14 NOMS DE VILLES BRÉSILIENNES.

PAGE 15 : RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

16 OBJETS UTILES POUR PRATIQUER UN SPORT.

BALLE  ↓ 

BALLON  ↓ 

BASKETS  ↘ 

BATTE  ↗ 

CASQUE  → 

CLUB  ↗ 

CROSSE  ↗ 

FILET  

GANTS  ↗ 

HALTERE  → 

KIMONO  → 

RAQUETTE  ↘ 

SHORT  ↓ 

SKI  ↘ 

VELO  ↗ 

VOLANT 

PAGE 5 : REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE POUR 

RETROUVER DES ANIMAUX QUE TU POURRAIS RENCONTRER 

AU BRÉSIL.  1. JAGUAR / 2. TATOU / 3. OCELOT / 4. NANDOU / 

5. LEZARD/ 6. PERROQUET / 7. ALLIGATOR / 8. PARESSEUX / 

9. PUMA /  10. HOCCO / 11. CAPYBARA 

Scrabble® ainsi que les marques et logos afférents appartiennent à Mattel Inc. et sont utilisés sous licence. Scrabble® est une marque déposée 
appartenant à J.W Spear and Sons LdT., filiale de Mattel Inc.  © Fédération Française de Scrabble, 2014. Aucune partie de ce cahier de vacances 
ne peut être reproduite sous quelque forme que ce soit ou par quelque moyen électronique ou mécanique que ce soit, y compris des systèmes 
de stockage d’information ou de recherche documentaire, sans autorisation écrite de l’éditeur. Imprimé en France par IME pour le compte de la 
Fédération Française de Scrabble®.

PAGE 16 : RETROUVE DES MOTS EN UTILISANT LES LETTRES 

DE FOOTBALLEUR

1. ROUTE / 2. FABLE / 3. LOBER / 4. TABLE / 5. BULLE / 6. FLEUR 

/ 7. ROBOT / 8. FLÛTE / 9. BOULET / 10. FOULER / 11. BRUTAL / 

12. LOUTRE / 13. BOULOT / 14. TABOUE / 15 FOURBE / 

16. BOLÉRO

PAGE 17 : QUI SOMMES-NOUS ET À QUEL ENDROIT 

RAPPORTONS-NOUS 98 POINTS ? CRAMPONS, 15H, 98 POINTS

PAGE 18 : RETROUVE LES MOTS ET À LA FIN APPARAÎTRA 

LE NOM DE LA PERSONNE QUI A CRÉÉ LA COUPE DU MONDE 

DE FOOTBALL. JOURNÉE, UTILISÉ, LOUCHES, EXPLOIT, 

SKIEUSE, RONFLER, INFIRME, MANQUER, ÉCOLIER, TABLEAU

PAGE 19 : ASSOCIE CES SYLLABES 3 PAR 3 POUR RETROUVER 

DES PAYS QUALIFIÉS POUR LA FINALE DE LA COUPE DU 

MONDE DE FOOTBALL. 1. AUS-TRA-LIE, 2. ME-XI-QUE, 3. CA-ME-

ROUN, 4. NIG-ER-IA, 5. AL-GÉ-RIE, 6. CO-LOM-BIE, 7. ES-PA-GNE

BELEM 

BELO HORIZONTE 

BRASILIA 

FORTALEZA 

MACAPA 

MANAUS 

PORTO ALEGRE 

RECIFE 

RIO DE JANEIRO 

SALVADOR 

SANTOS 

SAO LUIS 

SAO PAULO 

VITORIA 

BASEBALL 

BASKET 

CRICKET 

FOOTBALL 

FUTSAL 

GOLF 

HANDBALL 

PELOTE 

POLO 

RUGBY 

SOFTBALL 

SQUASH 

TENNIS 

VOLLEY 

WATER-POLO 

P B A S E B A L T F U T S A L

E G O L F I L A H E C R I N E

L M E L I A U X A I N O F U S

O P H I B S O E J Q U N R T O

T H O E I Q F L I U O W I Y F

I Y S L N U F O T L E N B S T

N A V R O A B L O A L G T I B

B I Y E L S A P U T U R O G A

A V N I O H R A B R B E U N L

S O H A N E D B A L O A P E L

K L U F T H P O L I N I L N U

E L H A N D B A L L X J I L T

T E W H I S U N E P E L O T E

R Y S O F T B A U L T E N I S

E S Q U A H C R I C K E T O L

PAGE 29 : 32 POSTULANTS AU DÉPART, MAIS UN 

SEUL À LA FIN… QUI EST-IL ET OÙ RAPPORTE-T-IL 

84 POINTS ?

CHAMPION, L6, 84 POINTS

AMAZONE  

AMÉRIQUE  

BRÉSILIEN  

CAFÉ 

CARIOCA   

CARNAVAL  

CHALEUR  

ÉQUATEUR   

FOOTBALL   

FORÊT 

PLAGE  

PORTUGAIS   

RÉAL  

SAMBA 

SOLEIL 




