
FAITES ÉQUIPE AVEC LES LETTRES
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De nombreux jeux 
pour continuer d’apprendre 

tout en t’amusant ! 

Cahier réalisé et offert par la Fédération Française 
de Scrabble®. Jeux conçus par Aurélien Delaruelle, 
professeur des écoles.
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BIÈRE

CAFÉ

CHAMPAGNE

CHOCOLAT

CIDRE

DIABOLO

DIGESTIF

GRENADINE

LIMONADE

MOUSSEUX

NECTAR

ORANGEADE

PANACHÉ

SIROP

SODA

VIN

RETROUVE, DANS CETTE GRILLE, 

16 NOMS DE BOISSONS     

B O I S S SO N
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RETROUVE, DANS CETTE GRILLE, 

16 NOMS DE BOISSONS     

F R A N C

RETROUVE DES MOTS 

EN UTILISANT LES LETTRES DE

M CA ES NF A LS TI R

1. HONNÊTE

2. ROI OU DAME.	 	

3. BOUCLÉ.

4. SUR LES BONS RAILS.

5. ARME PRÉHISTORIQUE.	  	

6. POUR RALENTIR.

7. PAS TROP DUR.

8. ON LA TROUVE DANS UNE ÉCOLE.

9. IL DIRIGE SES ÉLÈVES.

10. VENU AU MAGASIN POUR ACHETER.

11. POUR TENIR SON CHIEN.

12. POUR ENDORMIR SON ENFANT.

13. DU SUCRE FONDU.

14. REJET DES AUTRES.

15. EXTRA-TERRESTRE.

16. CELLE D’ÉTRETAT EST CÉLÈBRE.

17. POISON.

18. COMME UNE ÉTOILE.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

M

R

T

C

A

N

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A H
B A
C B
D I
E T
F E
G N
H C A R O T T E
I A
J B
K L
L E
M A
N M O U L I N S
O X

1

LES PLUS CÉLÈBRES SE VISITENT. 

À QUEL ENDROIT RAPPORTERONT-ILS 

LE PLUS DE POINTS ?

a T UA C E H
1 1 3 1 8 1 1

L E M E I R TL L U OE M

2 1

10

1

1

1

1

3

1

13 1 1 1 1 1

8

1

3

1

1

1

1 1 1 1
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REPLACE LES CONSONNES MANQUANTES 

POUR RETROUVER DES NOMS DE SPORTS.

1 11

166

7

8

9

10

2 12

17

3 13

18

15

4 14

19

5

L E S SRS OP T

20

U

U

O

A

U

O

EO

A

A

E I

A E

E

I

Y

E

Y

O

O

A

Y

O

E

I

A

E U

I A A

I A I O

E I E

O

O

A

A

A E

EI

A

A I O

E

U EO

B B C C CB B C C C G H HD D

T T T T T VT T T T T T V

F F G GF G K L LJ K L L L LL

L LL

D

L L N N NM M N N N N N

P

N

P Q R R R SR R R S S S S SS

CONSONNES À UTILISER
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES POUR RETROUVER 
DES MOTS RELATIFS À LA MONTAGNE. 

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

HORIZONTALEMENT	

1. ACEGILR

2. AENRSTV

3. DEGIU

4. AACDEELS

5. AAEGLP

6. EIKRSU

7. CLO

VERTICALEMENT	

8. AEELLV

9. AINPS

10. EMMOST

11. CEERT

12. ACELT

13. EEFGRU

14. EEGIN

À AL GA N EM O N T

1

8 10

3

14

12

5

9

6

7

13

2

4

11

®

G C

T

F

U

N

DC

M

R

L

P

K

GA

T
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES POUR RETROUVER 
DES MOTS RELATIFS À LA MONTAGNE. 

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE. RETROUVE LES DIFFÉRENTES PLACES 

DU MOT VALISES À PARTIR DU NOMBRE DE POINTS.

L E B O N PC M EO T

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A E
B T
C E
D R
E N
F U
G E N F U M E E
H P I G E O N A
I T L
J A
K I
L S
M E
N

O

1

VALISES pour 22 points :			 
VALISES pour 40 points :		
VALISES pour 24 points :			 

VALISES pour 42 points : 		
VALISES pour 33 points :
VALISES pour 75 points : 

Exemple : VALISES pour 12 points : en M 6 (code pour la 1ère lettre)

1

1

1

1

1

1

1 4

1

1

1

1

1

1

1

111211

1 2 1 1



1

1

1

4

3

1

1

1

2

2

1

1

1

1 1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

4

10

1

1

1

1

1

1

10

1

1

1

10

1

1

3

1

1

3

2

3

8

1

1

3

1

1

1

1

3

10

1 1

1

1

1

3

1

1

1

2

3

1

1

1 1
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RETROUVE LE NOM DE PAYS BORDÉS 

PAR LA MÉDITÉRRANÉE EN TENANT COMPTE DES INDICES.

A1, B3, C3, D2, E1, F4, G2, H4, I1, J8, K10, L1, M2, N1, 
O1, P3, Q8, R1, S1, T1, U1, V4, W10, X10, Y10, Z10

CE RN O RI ES ÈI

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

INDICES : 

CASES BLEUES : LES VOYELLES

CASES ROSES : LES CONSONNES

LA VALEUR DE LA LETTRE EST INDIQUÉE DANS LA CASE.
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES 
POUR RETROUVER DES MOTS RELATIFS AU CAMPING. 

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE

HORIZONTALEMENT	

1. ACCEGHOU		

2. AAELMST		

3. EENTT		

4. AAACENRV		

5. ACDEHRU		

6. CEIINPS		

7. CDEHOU		

VERTICALEMENT	

8. AELMP

9. EIPQTU

10. ACEMPRU

11. ABGLNOUW

12. ACS		

13. ELOV		

14. EGFLNORU		

A U C IA M NP G

8

10

12 13

14

11

9

7

6

5

4

3

2

1

P

T L

C H

M

T

A V

B

C

CP

Q

D

U

W

L

G
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REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 

POUR RETROUVER DES ANIMAUX 

QUE TU POURRAIS VOIR EN VISITANT UN ZOO.

AL NE IS XM ZU OUA OD

PAGE 12. CAHIER JEUX FFSC

I L N O1.

A A L M2.

A P M U4.

L N X Y3.

A A D N P5.

A A G J R U10.

E G I N S7.

B E E R Z8.

A E F G I R9.

A C N O T U11.

E G I R T6.

A E I L P TN O15.

A E H I OM P PO P T20.

A C E E NL OM16.

C E H I ON RO R S19.

E E O P RQ TR U17.

C C D E OI OL R18.

A E E G L L Z12.

E E N P R S T13.

A E E H RN TP14..

®
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A QUEL ENDROIT POURRAS-TU 

LA SIROTER POUR 80 POINTS ?

D N Oe I L M
1 1 4 1 1 1 1

L E M E I R TL L U OE M
REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE 

POUR RETROUVER DES ANIMAUX 

QUE TU POURRAIS VOIR EN VISITANT UN ZOO.

PAGE 12. CAHIER JEUX FFSC

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A A
B C
C C
D L
E A
F M E N T A N T
G E O
H A V A L E E T
I N A
J F I
K U R
L M O Q U A I T E
M R S
N A
O I

1

3

3

1

1

2

1

1

1 1 1 1 1 1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

111812

1 4 1 1
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VISITE CES DÉPARTEMENTS FRANÇAIS 

EN TROUVANT LES ANAGRAMMES.

L E S D É P M SA R EE TT N

N I A

G

M

V

H

H

M

R

E

O

D

S

O

O

E

E

E

Ô

O

L

R

I

E

R

E

R

R

R

M

N

A

T

N

R

I

L

I

A

N

S

D

I

R

E

D

L

N

S

O

E

D

N

E

E

I

M O R ED

R U E E

G R E S

R A I LL E E

E

E

T

S

L

S U C ER E

E R I EG A

L A C NA T

É C H RA D E

N

S

O C R RE E Z

R E N OV Y A

A N D ER N E S

T R A CN H E E

B E A U

1.

33.

57.

80.

10.

23.

3.

36.

58.

12.

26.

7.

38.

59.

15.

27.

8.

40.

69.

16.

32.

9.

45.

72.

19.
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ASCENSEUR

BARBU

BATAILLE

BELOTE

BONNETEAU

BRIDGE

COINCHE

CRAPETTE

FAMILLES

MANILLE

POKER

POUILLEUX

RAMI

SKAT

TAROT

WHIST

RETROUVE, DANS CETTE GRILLE,

16 NOMS DE JEUX DE CARTES    

J CE AU RX TD E E S

R S B A R B U E S T R E R O T

A K E R P O M A O N T I S L A

M I A B A B U R F T P O K E R

E T J O A K A T E B A R A U O

P S U N F T E P U L R E T X N

O K E N A C A U X Q U I U W A

F A R E M R M I W U L E D H S

A N H T C T W A L E L N O G C

M T U E I A U H M L W H I S E

I A V A L R O M I V E D F H N

L B N U L O G U P S K A C E S

L R G I E S O K O X T N M U E

E I E S L P O U I L I E U X U

S D G E K L B E L O T E L L R

T R A M I N E D C R A P E T E
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R O U T E

T

O

L

L

F

T

I

L

RETROUVE DES MOTS 

EN UTILISANT LES LETTRES DE LA

F E LT O U I FR E

9. CÉLÈBRE À 4 FEUILLES.

10. AU NIVEAU DU GENOU.

11. ON LE VOIT DANS LE MIROIR.

12. DONNÉ COMME UN CADEAU.

13. ANIMAL.

14. POUR COLORIER.

15. DOIGT DE PIED.

16. DONNER UN EFFET DE RAQUETTE.

1. L’AUTO NE LA QUITTE PAS.

2. ROSE OU VIOLETTE.

3. PLAT ADORÉ DES ENFANTS.

4. ON Y TROUVE PLEIN DE MANÈGES.

5. UNITÉ POUR LES VOLUMES.

6. POUR LA PÊCHE.

7. COMME L’ORANGE.

8. PLEIN DE MONDE.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

®
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LE CAMPING SE PRATIQUE À PLEIN D’ENDROITS. 

RETROUVE LES BONS SCORES.

RETROUVE DES MOTS 

EN UTILISANT LES LETTRES DE LA

9. CÉLÈBRE À 4 FEUILLES.

10. AU NIVEAU DU GENOU.

11. ON LE VOIT DANS LE MIROIR.

12. DONNÉ COMME UN CADEAU.

13. ANIMAL.

14. POUR COLORIER.

15. DOIGT DE PIED.

16. DONNER UN EFFET DE RAQUETTE.

1. L’AUTO NE LA QUITTE PAS.

2. ROSE OU VIOLETTE.

3. PLAT ADORÉ DES ENFANTS.

4. ON Y TROUVE PLEIN DE MANÈGES.

5. UNITÉ POUR LES VOLUMES.

6. POUR LA PÊCHE.

7. COMME L’ORANGE.

8. PLEIN DE MONDE.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A P
B A
C T
D I
E N
F A
G I
H V A L I D E S
I E
J M
K R E J O U E R A
L N H E I N
M A
N G
O L I E V R E S

CAMPING en N 2 : ……….. points
CAMPING en A 7 : ……….. points 
CAMPING en 5 G : ……….. points

CAMPING en 15 G : ……….. points
CAMPING en E 5 : ……….. points
CAMPING en D 6 : ……….. points

Points : 26 - 30 - 36 - 42 - 52 - 55			 

3

1

1

1

1

1

1

1121114

1

2

11

1

1

2

1 1 1 4 1 1 1

8 1 1 1 1

4 1 1 1

1

L E S SB O N RS O SC E
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RETROUVE LES ANAGRAMMES 

ET À LA FIN APPARAÎTRA LE NOM 

D’UN ENDROIT QUI FAIT LE PLEIN DE VISITEURS.

B R E V E  =      

L E V E E  =      

R E T R O  =      

U S A N T  =      

B A R R E  =      

M A G I E  = I M A G E

P O U L E  =      

O V U L E  =      

F R E N E  =      

E L L E S  =      

UL I E È EC L RÉ B
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S I L

P O R

I E

G A L

L I E

T U

B

T

R

H

E

A I

A U S

A L

M A

R O C

G R E

E

I

S

T

T R A

L A N

T U

G N E

C A

N A

P A

C

N

E

I

D

D

E

A

S I E

ASSOCIE CES SYLLABES POUR RETROUVER 10 PAYS 

QUI ATTIRENT LES TOURISTES EN ÉTÉ.

L E S SP YA

SEUQT O U T IR SI

1

2

3

3

4

5

6

7

8

®
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POUR PASSER DE LIGNE EN LIGNE, 

CHANGE UNE LETTRE ET MÉLANGE L’ENSEMBLE 

POUR REFORMER UN NOUVEAU MOT. 

 - A + E

 - E + I

 - R + S

 - S + N

 - E + A

 - M + B

 - A + T

 - C + R 

- N + U

 - T + V

- R + A

- O + G

 - E + R

 - S + T

 - T + O

 - O + P

 - I + O

 - T + A

R

M

R

B

A

È

I

A

M

R

M

I

E

E

E

N

C

V

A

A

N

G

O

U

E

E

R S

H A

P

O

S

T

S

E I

A P

P E

M E

O S

A R

S T E

C O S

R Y T H EM

D E SV A C EA CN

®

 - P + H

- R + C

 - S + P

- P + M

- O + A

- E + A
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1. EIRTU	

2. ACHT	

3. AEN	

4. AAFINS	

5. AEUV	

6. ACEHV	

7. EEILRV	

8. EJMNTU	

9. CEHIN	

10. AACDNR	

11. DDEIN	

12. BCOU	

13. CEEHRV	

14. ELOPU	

15. AILNOPU	

16. ACEHLV	

17. AILNP	

18. MNOOTU	

19. ELMTU	

20. ELOPTU	

21. ADEINPT	

22. ACEILL	

23. CCHNOO	

24. DDINNO	

25. BEFOU	

26. BEEILR	

27. AAERTUU	

28. COPR	

29. EIO	

30. AJRS	

31. ANNO	

32. INOPSSU	

COMPLÈTE CE SERPENTIN EN RETROUVANT LE NOM 
D’ANIMAUX QUE TU PEUX VOIR DANS UNE FERME.

À L RA E EF M

27.

2.

1.

3.

4.

6.

7.

5.

8.

9. 11.

12.

13.

14. 16.

17.

19.

21.

23.

32.

18.

20.

22.

24.26.

25.

I

T

L

C

J

U

F

D

C

L

O

D

L

O

A

L

H

D

J

V

F

28.

29.

30.

31.

15.

10.
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POUR MARQUER LE MAXIMUM DE POINTS, 

TROUVE LE MEILLEUR ENDROIT 

POUR PASSER TES VACANCES.

a n pc e g m
1 3 1 2 2 1 3

3

1

1

2

1

3

1

13

1

1

1

1

1

1

1

1 1 1 1 1

1 1 1 4 1 1

2 1 1 1 1 1

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

16 STATIONS BALNÉAIRES FRANÇAISES    

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A

B

C m
D a
E r
F q a
G s a x o u l
H c r e v e l
I u u
J r r m
K e a s s o u p i e
L b e t o n o e
M a u
N t a
O i n d i g e n e h o u s s e

1

1

1

1

2

1

11

1

1

1 1 1 1 1

13

4

1111

1

1

111

1

8

1

1

1 4 113

11011

1

1

3

1

1

1

1

1 2 1 2 1 1 1

1

2

L E M E I R TL L U OE M
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POUR MARQUER LE MAXIMUM DE POINTS, 

TROUVE LE MEILLEUR ENDROIT 

POUR PASSER TES VACANCES.

®

AJACCIO

ARCACHON

BIARRITZ

CALAIS

CALVI

CARNAC

COLLIOURE

DEAUVILLE

DINARD

ÉTRETAT

FRÉJUS

HONFLEUR

MENTON

PORNIC 

ROYAN

SÈTE

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

16 STATIONS BALNÉAIRES FRANÇAISES    

S

B

N

I

T

A

S

SR

A

L

T

N

I

É E

O

A

A V C A R N A C E Z C A L V A

U J A C I O N B T D E J F D L

T H A V E R Y I R I T A R E M

E T D C A T R A E N R C E A M

C R E U C R A D N A E I J U E

A E X H A I V I G R T O U V N

L T A I O C O L L I A C N I T

A D B D I N A R D K T E S L O

I M P R E V F R E J U S O L N

S E T O I C O L L I O U R E S

T P O V N I C H E T R A Q U E

Y Z L E R G H T A U S E U L T

R A Y O N F E U P O R N I C S

C A L O I S I H O W C A L P E

M O U T A R C A C H O N I O R
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES POUR RETROUVER 
DES CHOSES QU’ON PEUT APPORTER À LA PLAGE.

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

À L A P EL A G

9 11

1

8

6

7

5

4

12

3

2

14

13

10

®

HORIZONTALEMENT	

1. AAEGTUX

2. ABLLNO

3. EEEIRSTTV

4. AANRSTT

5. BEEFIRS

6. EELLP

7. BEEOU

VERTICALEMENT	

8. AESU

9. AILLMOT

10. EILRV

11. AEEQRTTU

12. AALOPRS

13. EELNSTTU

14. BENNOT

G U

V T

Q

O

V

L

U

L

R

T

A

S

A

U N

B

1. 2.

3.

10.

11.9. 14.

13.

12.

4.

5.

8.

6.

7.
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES POUR RETROUVER 
DES CHOSES QU’ON PEUT APPORTER À LA PLAGE.

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

PAGE 25. CAHIER JEUX FFSC

V A L

M

H

V

S

U

N

Q

D

O

N

P

E

RETROUVE LES MOTS DÉFINIS EN UTILISANT 

QUELQUES LETTRES DU NOM DE CES ÎLES.

SL E S L EÎ

UNE DANSE.

REND HUMIDE LA BOUCHE.

DANS LE CALENDRIER DE LA SEMAINE.

APRÈS LE COLLÈGE.

POUR MONTER À CHEVAL.

POUR MONTER SUR LE TOIT.

AVEC ELLE, DIRECTION LE DENTISTE.

À DIRE QUAND ON REÇOIT UN CADEAU.

ALLIAGE CONTENANT DU FER.

L’HEURE D’ALLER SE COUCHER.

PAS TRÈS TRANQUILLE.

À L’ÉPOQUE DES GRECS ET ROMAINS.

ALLURE DU CHEVAL.

POUR NAVIGUER SUR UN LAC.

PARTIE DU CORPS HUMAIN.

TARZAN S’Y ACCROCHE.

CELUI DU REQUIN PEUT FAIRE PEUR.

RELATIF À NOTRE SATELLITE NATUREL.

MALDIVES

MAURICE

GUADELOUPE

SEYCHELLES

MARTINIQUE

LA RÉUNION



AINTVV

AECHQU

BENNOT

AEFILL

AABDEL

EIJLOS

CEEFHL

AELMOPU

AGINPPZ

ADEGLNR

AABELTU

AABDNNO

AABCELP

EGIINOR
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C

U

T S

N

F A

G

L

CCEELR

IMOPST

EELMPT

CEHORR

BILOSU

AEINUV

CFFHINO

EEJNORU

AEBLOPT

AEGIMQU

ACELSSS

EEEPRRT

REMETS LES LETTRES DANS LE BON ORDRE 
POUR FORMER DES MOTS ET RETROUVER 

DES PARFUMS DE GLACES DANS LA COLONNE COLORÉE.

G L AD CE E S

A RL FE US M SP

31

2 4
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®

BARRE

BÔME

COQUE

DÉRIVE

DRISSE

ÉCOUTE

GOUVERNAIL

HAUBAN

HUBLOT

MAT

PONTON

QUILLE

SAFRAN

TÊTIÈRE

VERGUE

VOILE

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

LES DIFFÉRENTES PARTIES D’UN BATEAU    .

B
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A

A

T

R

D E

T

‘

L

A

I

U

E

U

E

N

S S

V O I L A C H A N S O N M A I

E Q A R T I O P O U L E U R S

R O U M O T U Q A D E C T O A

G C T I V R C V U T R O E L F

U A S S L N H I C E L U Q U R

M I L L O L E G O B S T C V A

I N O T I D E F U T A E H A N

R E N D P E U H X I N R S W T

G O U V E R N A I L A Z R U E

P H E L O I M U P D R I S E T

O F R E T V I B R A T M L O I

N A M O L E V A N D R I S S E

T O Q U I L E N L C O E N A M

B A R S E C O U A V E R G U E

N A T E T I E R E U S I O L S
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES 
POUR RETROUVER DES FRUITS QU’ON CONSOMME L’ÉTÉ.

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

HORIZONTALEMENT

1. ENPRU

2. IIKW

3. AABENN

4. CEEIRS

5. ABEFIMORS

6. ADETT

7. CEEHP

VERTICALEMENT

8. AEGMNU

9. CHIILT

10. CINORT

11. AEFIRS

12. ABCIORT

13. AEEPQSTU

14. ELMNO

L E S F T SR U I

8

4

5

10

9

11

12

3

13 14

6

1

2

7

G

C

M S

Q

A

C

N

N

O

®

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

16 NOMS DE POISSONS     

PAGE 29. CAHIER JEUX FFSC

11.

9.

10. 12.

13. 14.

6.

1.

2.

8.

7.

5.

3.

4.
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES 
POUR RETROUVER DES FRUITS QU’ON CONSOMME L’ÉTÉ.

REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

ANGUILLE

BROCHET

CABILLAUD

DORADE

ESPADON

FLETAN

HARENG

LIMANDE

PERCHE

RASCASSE

ROUSSETTE

SAUMON

SOLE

TANCHE

THON

TRUITE

RETROUVE, DANS CES MOTS MÊLÉS, 

16 NOMS DE POISSONS     

PL NOE SIS S S O

S T R U I T E L I A N D M E S

A R A S C A S E R O T H L V O

U I S E R X T U D L M O U P U

M H C R E T H A P O S T I E L

O A A B F E P I N E R D L R E

B T S R L S I M O C R A U C T

R E S O E J E A N E H D H A

O N E C T N U V T I B E H E N

C G E H A I G T H O M A S O G

H A R E N B E L O P R I M E U

E S A N U S V E R A Z U T K I

T U W E S O P L I M A N D E L

A H F U T E R A O S I L I M L

G Y O Q C A B I L L A U D R E

E R O N R O U S E T E T H Y N
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SOLUTIONS DES JEUX

PAGE 4 : BOISSONS

PAGE 6 : LE MEILLEUR MOT

CHÂTEAUX, O1, 124 POINTS

PAGE 13 : LE MEILLEUR MOT. LIMONADE, 12 A, 80 POINTS

PAGE 9 : LE BON COMPTE

22 POINTS : EN L 7 / 24 POINTS : EN 14 B / 33 POINTS : EN 15 B / 40 POINTS : EN 5 E / 42 POINTS : EN A 4 / 75 POINTS : EN N 5

PAGE 10 : EN CROISIÈRE

1. ÉGYPTE / 2. MAROC / 3. ITALIE / 4. TUNISIE / 5. LIBYE / 6. CHYPRE / 7. TURQUIE / 8. GRÈCE / 9. FRANCE / 10. ESPAGNE / 11. ALGÉRIE / 12. SYRIE

PAGE 11 : AU CAMPING

1. COUCHAGE / 2. MATELAS / 3. TENTE / 4. CARAVANE / 5. RÉCHAUD / 6. PISCINE / 7. DOUCHE / 8. LAMPE / 9. PIQUET / 10. CAMPEUR / 

11. BUNGALOW / 12. SAC / 13. VÉLO / 14. GONFLEUR 

PAGE 12 : LES ANIMANUX DU ZOO

1. LION / 2. LAMA / 3. LYNX	/ 4. PUMA / 5	PANDA / 6. TIGRE / 7. SINGE / 8. ZÈBRE / 9. GIRAFE / 10. JAGUAR / 11. TOUCAN / 12. GAZELLE / 

13. SERPENT / 14. PANTHÈRE / 15. ANTILOPE / 16. CAMÉLÉON / 17. PERROQUET / 18. CROCODILE / 19. RHINOCÉROS / 20. HIPPOPOTAME	

PAGE 14 : LES DÉPARTEMENTS

1. AIN / 3. ALLIER / 7. ARDÈCHE / 8. ARDENNES / 9. ARIÈGE / 10. AUBE / 12. AVEYRON / 15. CANTAL / 16. CHARENTE / 19. CORRÈZE / 

23. CREUSE/ 26. DRÔME / 27. EURE / 32. GERS / 33. GIRONDE / 36. INDRE / 38. ISÈRE / 40. LANDES / 45. LOIRET / 57. MOSELLE / 58. NIÈVRE / 

59. NORD / 69. RHÔNE / 72. SARTHE / 80. SOMME  

PAGE 7 : LES SPORTS.

1. JUDO / 2. SURF / 3. GOLF / 4. CANÖÉ / 5. RUGBY / 

6. VOILE / 7. VOLLEY / 8. BASKET / 9. KARATÉ / 10. TENNIS / 

11. COURSE / 12. NATATION / 13. HANDBALL / 14. CYCLISME / 

15. FOOTBALL / 16. ESCALADE / 17. PING-PONG / 

18. ATHLÉTISME / 19. ÉQUITATION / 20. TIR À L’ARC

PAGE 8 : À LA MONTAGNE

1. GLACIER / 2. VERSANT / 3. GUIDE / 4. ESCALADE / 

5. ALPAGE / 6. SKIEUR / 7. COL / 8. VALLÉE / 9. SAPIN / 

10. SOMMET / 11. CRÊTE / 12. LACET / 13. REFUGE / 14. NEIGE

PAGE 15 : LES JEUX DE CARTES

ASCENSEUR  

BARBU 	

BATAILLE 	

BELOTE 	

BONNETEAU  

BRIDGE 	

COINCHE 	

CRAPETTE 	

FAMILLES 	

MANILLE  	

POKER 	

POUILLEUX 	

RAMI 	

SKAT 	

TAROT 	

WHIST 	

PAGE 5 : MASSIF CENTRAL

1. FRANC / 2. CARTE / 3. FRISÉ / 4. TRAIN / 5. LANCE / 

6. FREIN / 7. FACILE / 8. CLASSE / 9. MAÎTRE / 10. CLIENT /

11. LAISSE / 12. CALINS   

PAGE 16 : LA TOUR EIFFEL

1. ROUTE / 2. FLEUR / 3. FRITE / 4. FOIRE / 5. LITRE / 6. FILET / 

7. FRUIT / 8. FOULE / 9. TRÈFLE / 10. ROTULE / 11. REFLET / 

12. OFFERT / 13. LOUTRE / 14. FEUTRE / 15. ORTEIL / 16. LIFTER

PAGE 17 : LES BONS SCORES

CAMPING EN N2 : 36 POINTS / EN 5G : 26 POINTS / 

EN E5 : 52 POINTS / EN A7 : 42 POINTS/ EN 15G : 55 POINTS / 

EN D6: 30 POINTS

PAGE 18 : LIEU CÉLÈBRE

1. VERBE / 2. ÉLÈVE / 3. ROTER / 4. SUANT / 5. ARBRE / 

6. IMAGE / 7. LOUPE / 8. LOUVE / 9. ENFER / 10. SELLE

PAGE 19 : LES PAYS TOURISTIQUES

1. AUS-TRA-LIE / 2. IT-AL-IE / 3. ES-PA-GNE / 4. TU-NI-SIE / 

5. POR-TU-GAL / 6.GRÈ-CE / 7. MA-ROC / 8. BRÉ-SIL / 

9. THAÏ-LAN-DE / 10. CA-NA-DA

BIÈRE 

CAFÉ 

CHAMPAGNE  

CHOCOLAT 

CIDRE 

DIABOLO 

DIGESTIF 

GRENADINE 

LIMONADE 

MOUSSEUX 

NECTAR 

ORANGEADE	

PANACHÉ 	

SIROP 

SODA 

VIN 

J S F M O U S S U X E S A D O

E C I F G R E N A D I N E R L

C I D R E I A K A R E M A I P

A D T A O N W N S I R T O C A

F R O U M P O D G O C A F H N

F I L D C M E U X E H C T O A

E P N E I V U F N C A G E C H

P I A L O A M A C H M D L O D

V A R V I G B D I O P Q E L I

L M N C A F E O N C A B N A G

I S O A V I T E L A G U E T E

M D Z E C L S O N O N R H A S

O C I D R H V Q A M E N D E T

N M O U S S E U X I U O R T I

A B I E R A T H B V S O Y A F

R S B A R B U E S T R E R O T

A K E R P O M A O N T I S L A

M I A B A B U R F T P O K E R

E T J O A K A T E B A R A U O

P S U N F T E P U L R E T X N

O K E N A C A U X Q U I U W A

F A R E M R M I W U L E D H S

A N H T C T W A L E L N O G C

M T U E I A U H M L W H I S E

I A V A L R O M I V E D F H N

L B N U L O G U P S K A C E S

L R G I E S O K O X T N M U E

E I E S L P O U I L I E U X U

S D G E K L B E L O T E L L R

T R A M I N E D C R A P E T E



SOLUTIONS DES JEUX

PAGE 20 : RYTHME DE VACANCES

1. RAME / MÈRE / RIME / MISE / MIEN / MAIN / BAIN

2. CANOË / CONTE / TRÔNE / ROUTE / OUVRE / AVOUE / VAGUE

3. REPOS / HÉROS / CHOSE / POCHE / MOCHE / MÂCHE / HAMAC / 

4. SIESTE / TISSER / TRISTE / SORTIE / TRIPES / PORTES / APÉROS

PAGE 21 : À LA FERME

1. TRUIE / 2. CHAT / 3. ÂNE / 4. FAISAN / 5. VEAU / 6. VACHE / 

7. LIÈVRE  / 8. JUMENT / 9. CHIEN / 10. CANARD / 11. DINDE / 12. BOUC 

/13. CHÈVRE / 14. POULE / 15. POULAIN / 16. CHEVAL / 17. LAPIN / 

18.MOUTON /19. MULET / 20. POULET / 21. PINTADE / 22. CAILLE / 

23. COCHON /24. DINDON / 25. BŒUF / 26. BÉLIER / 27. TAUREAU / 

28. PORC / 29. OIE / 30. JARS / 31. ÂNON / 32. POUSSINPAGE 22 : LE MEILLEUR MOT

CAMPAGNE, N 6, 92 POINTS

PAGE 25 : ÎLES

MALDIVES : VALSE / SALIVE / SAMEDI 

SEYCHELLES : LYCÉE / SELLE / ÉCHELLE

MAURICE : CARIE / MERCI / ACIER

MARTINIQUE : MINUIT / INQUIET / ANTIQUE

GUADELOUPE : GALOP / PÉDALO / ÉPAULE

LA RÉUNION : LIANE / AILERON / LUNAIRE

PAGE 28 : LES FRUITS

1. PRUNE / 2. KIWI / 3. BANANE / 4. CERISE / 5. FRAMBOISE / 6. DATTE / 7. PÊCHE / 8. MANGUE / 9. LITCHI / 10. CITRON / 11. FRAISE  / 

12. ABRICOT / 13. PASTÈQUE / 14. MELON

PAGE 24 : À LA PLAGE

1. GATEAUX / 2. BALLON / 3. SERVIETTE / 4. TRANSAT / 5. FRISBEE 

6. PELLE / 7. BOUÉE / 8. SEAU / 9. MAILLOT / 10. LIVRE  

11. RAQUETTE / 12. PARASOL / 13. LUNETTES / 14. BONNET 

PAGE 26 : PARFUMS DE GLACES

1. CERCLE / IMPÔTS / TEMPLE / ROCHER / OUBLIS / NIVEAU = CITRON

2. CHIFFON / JOURNÉE / POTABLE / MAGIQUE / CLASSES / 

RÉPÉTER = FRAISE - 3. VIVANT / CHAQUE / BONNET / FAILLE / 

BALADE / JOLIES / FLÈCHE = VANILLE - 4. AMPOULE / ZAPPING / 

GLANDER / TABLEAU / ABANDON / CAPABLE / ORIGINE = MALABAR

PAGE 27 : LES PARTIES D’UN BATEAU

PAGE 23 : STATIONS BALNÉAIRES

PAGE 29 : POISSONS
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AJACCIO 	

ARCACHON 

BIARRITZ 	

CALAIS 	

CALVI 	

CARNAC 	

COLLIOURE 

DEAUVILLE 	

DINARD 	

ÉTRETAT 

FRÉJUS 	

HONFLEUR 	

MENTON 	

PORNIC 	

ROYAN 	

SÈTE 

ANGUILLE 	

BROCHET 	

CABILLAUD 

DORADE 	

ESPADON 	

FLÉTAN 	

HARENG 	

LIMANDE 	

PERCHE 	

RASCASSE 	

ROUSSETTE 

SAUMON 	

SOLE 	

TANCHE 	

THON 	

TRUITE 	

BARRE 

BÔME 

COQUE 

DÉRIVE 

DRISSE 

ÉCOUTE 

GOUVERNAIL 

HAUBAN 

HUBLOT 

MAT 

PONTON 

QUILLE 

SAFRAN 

TÊTIÈRE 

VERGUE 

VOILE 

V O I L A C H A N S O N M A I
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A E X H A I V I G R T O U V N
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T P O V N I C H E T R A Q U E

Y Z L E R G H T A U S E U L T

R A Y O N F E U P O R N I C S

C A L O I S I H O W C A L P E

M O U T A R C A C H O N I O R

S T R U I T E L I A N D M E S

A R A S C A S E R O T H L V O

U I S E R X T U D L M O U P U

M H C R E T H A P O S T I E L

O A A B F E P I N E R D L R E

B T S R L S I M O C R A U C T

R E S O E J E A N E H D H A
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