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SCRABBLE G

De nombreux jeux
pour continuer d’apprendre
tout en t'amusant !
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Cahier réalisé et offert par la Fédération Francaise
de Scrabble®. Jeux congus par Aurélien Delaruelle,
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RETROUVE, DANS CETTE GRILLE,
16 NOMS DEBOISSONS = ¥ 2 N

w
|
[21]
0
Q
(7]

BIERE DIGESTIF PANACHE
CAFE GRENADINE SIROP
CHAMPAGNE LIMONADE SODA
CHOCOLAT MOUSSEUX VIN
CIDRE NECTAR

DIABOLO ORANGEADE
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1.

RETROUVE DES MOTS .

EN UTILISANT LES LETTRES DE -

MABEDE CENDRELD

R|1A

N | cC 1. HONNETE

2. ROl OU DAME.

3. BOUCLE. ™

4. SUR LES BONS RAILS.

5. ARME PREHISTORIQUE.

6. POUR RALENTIR.

7. PAS TROP DUR.

8. ON LA TROUVE DANS UNE ECOLE.

9. IL DIRIGE SES ELEVES.

10. VENU AU MAGASIN POUR ACHE

1. POUR TENIR SON CHIEN.

12. POUR ENDORMIR SON ENFANT.

13. DU SUCRE FONDU.

M 14. REJET DES AUTRES.

T 15. EXTRA-TERRESTRE.

16. CELLE D’ETRETAT EST CELEBRE.

C | 17. POISON.

N 18. COMME UNE ETOILE.
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MEOLOEDR
.. LES PLUS CELEBRES SE VISITENT.

A QUEL ENDROIT RAPPORTERONT-ILS
LE PLUS DE POINTS ?
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HEDRUE

REPLACE LES CONSONNES MANQUANTES
POUR RETROUVER DES NOMS DE SPORTS.
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MNE)ALCINE]

REMETS DANS L'ORDRE LES LETTRES POUR RETROUVER
DES MOTS RELATIFS A LA MONTAGNE.
REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

1 13
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HORIZONTALEMENT VERTICALEMENT
1. ACEGILR 8. AEELLV

2. AENRSTV 9. AINPS

3. DEGIU 10. EMMOST

4. AACDEELS 1. CEERT

5. AAEGLP 12. ACELT

6. EIKRSU 13. EEFGRU

7.CLO 14. EEGIN
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RETROUVE LES DIFFERENTES PLACES N

DU MOT VALISES A PARTIR DU NOMBRE DE POINTS
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[N

14 15

- Z MC Z A MmM="AmMm o

Exemple : VALISES pour 12 points : en M 6 (code pour la 1ére lettre)

VALISES pour 22 points : VALISES pour 42 points :
VALISES pour 40 points : VALISES pour 33 points :
VALISES pour 24 points : VALISES pour 75 points :
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CRIEESER]

RETROUVE LE NOM DE PAYS BORDES
PAR LA MEDITERRANEE EN TENANT COMPTE DES INDICES.

‘., AL B3 C3 D2 El F4, G2, H4, 11, J8, K10, L1, M2, N1,
‘- 01, P3,Q8, RY, ST, T1, U1, V4, W10, X10, Y10, Z10

1 1l 2l o)l 3| 0 ‘ 1’
2.
2/ )l )l )l 3
° 1l 1 Y ‘ 1’
4. 1| N O S | ‘ 1” 1’
5. 1l 1l 3| 0]l o
6. 3l 4 o) 3| 1 ‘ 1’
7 Bl
1| O 3 | 1
“ 2l Al ) 3l o
o. al 1l 1l il 3
10. 1l 3l )l 2 1’
. 1 1 2l 1 1 1 ‘ 1’
12 1l 10) 1 1 1
INDICES :

CASES BLEUES : LES VOYELLES
CASES ROSES : LES CONSONNES
LA VALEUR DE LA LETTRE EST INDIQUEE DANS LA CASE.
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REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES
POUR RETROUVER DES MOTS RELATIFS AU CAMPING.
REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE

8 12 13
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g (][ I
-

a1l
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- g | L[ [
‘AEEEEEE -
g | 11 ]

n

HORIZONTALEMENT VERTICALEMENT
1. ACCEGHOU 8. AELMP

2. AAELMST 9. EIPQTU

3. EENTT 10. ACEMPRU

4. AAACENRV 1. ABGLNOUW
5. ACDEHRU 12. ACS

6. CEIINPS 13. ELOV

7. CDEHOU 14. EGFLNORU
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SCRABBLE

(ANMA)X] [B)[y] [Z)e)e]
REMETS LES LETTRES DANS L’ORDRE

POUR RETROUVER DES ANIMAUX
QUE TU POURRAIS VOIR EN VISITANT UN ZOO.
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R~ 21610 = U
2L C N o] r u
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- AEE0NREE
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- AEEEEENA
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f c e[ [N o olR R ] s
-~ S SHIERERREE
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MEDLLELR] Me)T)
A QUEL ENDROIT POURRAS-TU
LA SIROTER POUR 80 POINTS ? N
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~HES PEEAROEMERN)
"-,.\/ISITE CES DEPARTEMENTS FRANCAIS
“"EN TROUVANT LES ANAGRAMMES.
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[)E) [CJARITIELs)
RETROUVE, DANS CETTE GRILLE,
16 NOMS DE JEUX DE CARTES > ¥ 2 3

Rlslefalefe]ulelsivinfelnjolr
al«felrfefofmlalofnir]ifsfe]a

ASCENSEUR COINCHE RAMI
BARBU CRAPETTE SKAT
BATAILLE FAMILLES TAROT
BELOTE MANILLE WHIST
BONNETEAU POKER

BRIDGE POUILLEUX
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RETROUVE DES MOTS
EN UTILISANT LES LETTRES DE LA

[RJuR) ENEFEELL

1. AUTO NE LA QUITTE PAS.

2. ROSE OU VIOLETTE.

3. PLAT ADORE DES ENFANTS.

4. ON Y TROUVE PLEIN DE MANEGES.
5. UNITE POUR LES VOLUMES.

6. POUR LA PECHE.

7. COMME L’'ORANGE.

8. PLEIN DE MONDE.

L 9. CELEBRE A 4 FEUILLES.
10. AU NIVEAU DU GENOU.
F 11. ON LE VOIT DANS LE MIROIR.
12. DONNE COMME UN CADEAU.
13. ANIMAL.

T 14. POUR COLORIER.

15. DOIGT DE PIED.

16. DONNER UN EFFET DE RAQUETTE.

HEEEEEOEE BEEEEEEG
HECEEEEE EEEEEEER
HEEEEEEEE EEEEEEED

EEEEEEEN
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[EBe)Ns) (SJE)e)RIE]S]
LE CAMPING SE PRATIQUE A PLEIN D’ENDROITS.
RETROUVE LES BONS SCORES. '

=m0

N

<
mo > Z m

Points : 26 -30-36-42-52 - 55

CAMPINGenN 2 : ........... points CAMPING en 15G : ........... points
CAMPING enA7: ... points CAMPING enES5: ........... points
CAMPING en5G : .......... points CAMPINGenD6: ........... points
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LEN CEREBERIE
. RETROUVE LES ANAGRAMMES
ET A LA FIN APPARAITRA LE NOM

D’UN ENDROIT QUI FAIT LE PLEIN DE VISITEURS.
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PIa)v])s)
MRVRIMET S uEE]

ASSOCIE CES SYLLABES POUR RETROUVER 10 PAYS
QUI ATTIRENT LES TOURISTES EN ETE.

37990dDS

En G RIE
B8 HED
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RIMEIHMIE]
(o))

POUR PASSER DE LIGNE EN LIGNE,
CHANGE UNE LETTRE ET MELANGE L’ENSEMBLE

319994DS

POUR REFORMER UN NOUVEAU MOT.
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FERIME

COMPLETE CE SERPENTIN EN RETROUVANT LE NOM
D’ANIMAUX QUE TU PEUX VOIR DANS UNE FERME.

o000 ' /b
0 0

0 0 SEREEON
o0 =0 s00OmOo0 O
mu . =
00 0 0 00000
00 SEHO000 T O
00 0
21. D
) s o[ OO0
00000 3
E0 O
- :
D 22. DDD.DDsz
[ J U
0 & 0
.0 ] o
D 0 0
O . 00000 ]
O 0008 0
00000 s (000
o G000
0 (]
0 »(00"
» OO0
1. EIRTU 8. EJMNTU 15. AILNOPU 22. ACEILL 29. EIO
2. ACHT 9. CEHIN 16. ACEHLV 23. CCHNOO 30. AJRS
3. AEN 10. AACDNR 17. AILNP 24. DDINNO 31. ANNO
4. AAFINS 1. DDEIN 18. MNOOTU 25. BEFOU 32. INOPSSU
5. AEUV 12. BCOU 19. ELMTU 26. BEEILR
6. ACEHV 13. CEEHRV 20. ELOPTU 27. AAERTUU
7. EEILRV 14. ELOPU 21. ADEINPT 28. COPR
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- e MEMNLLENR] M)

POUR MARQUER LE MAXIMUM DE POINTS,
“TROUVE LE MEILLEUR ENDROIT
POUR PASSER TES VACANCES.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 m 12 13 14 15

nrmemcom>»=

A[C[E/GM|N P
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HSEAENRNE
DANNEANRER
RETROUVE, DANS CES MOTS MELES,

16 STATIONS BALNEAIRES FRANCAISES> ¥ 2 8

llﬂﬂllﬂll

AJACCIO COLLIOURE MENTON
ARCACHON DEAUVILLE PORNIC
BIARRITZ DINARD ROYAN
(WIS ETRETAT SETE
CALVI FREJUS

CARNAC HONFLEUR

PAGE 23. CAHIER JEUX FFSC
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BERNEE

REMETS DANS L’ORDRE LES LETTRES POUR RETROUVER
DES CHOSES QU'ON PEUT APPORTER A LA PLAGE.
REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.
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g | Jul [

HORIZONTALEMENT VERTICALEMENT
1. AAEGTUX 8. AESU

2. ABLLNO 9. AILLMOT

3. EEEIRSTTV 10. EILRV

4. AANRSTT 1. AEEQRTTU

5. BEEFIRS 12. AALOPRS

6. EELLP 13. EELNSTTU

7. BEEOU 14. BENNOT
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RETROUVE LES MOTS DEFINIS EN UTILISANT".
QUELQUES LETTRES DU NOM DE CES ILES. :

MALDIVES V|IA|L]|SI|E UNE DANSE.
vV } REND HUMIDE LA BOUCHE.
M ‘ DANS LE CALENDRIER DE LA SEMAI
SEYCHELLES APRES LE COLLEGE.

POUR MONTER A CHEVAL.

H ‘ ‘ POUR MONTER SUR LE TOIT.

MAURICE AVEC ELLE, DIRECTION LE DENTISTE.

A DIRE QUAND ON RECOIT UN CADEAU.

ALLIAGE CONTENANT DU FER.

MARTINIQUE U L’HEURE D’ALLER SE COUCHER.

N ‘ PAS TRES TRANQUILLE.

Q ‘ A L’EPOQUE DES GRECS ET ROMAINS.

GUADELOUPE ALLURE DU CHEVAL.

D POUR NAVIGUER SUR UN LAC.

PARTIE DU CORPS HUMAIN.

LA REUNION TARZAN S’Y ACCROCHE.

O ‘{ } CELUI DU REQUIN PEUT FAIRE PEUR.

N ‘{ } RELATIF A NOTRE SATELLITE NATUREL.
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CCEELR
IMOPST
EELMPT
CEHORR
BILOSU

AEINUV

®

AINTVV
AECHQU
BENNOT

AEFILL
AABDEL
EIJLOS

CEEFHL

(o]

LES] PIARIEMM]S]

|

ll

I

ll

|

F

HEEEEEE

BEEREEE

.I:\’EM-ETS LES LETTRES DANS LE BON ORDRE
POUR FORMER DES MOTS ET RETROUVER
DES PARFUMS DE GLACES DANS LA COLONNE COLOREE.

|
I

J
H

}
H

[ ]
el L]

®

(S G

CFFHINO
TIS EEJNORU
AEBLOPT
AEGIMQU
——
| ACELSss | C
U EEEPRRT

©

AELMOPU

|

U AGINPPZ
—
ADEGLNR | G
AABELTU
D AABDNNO

AABCELP

EGIINOR | O

—

-

ol |
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PIaRITCELS]
DR EN

RETROUVE, DANS CES MOTS MELES,
LES DIFFERENTES PARTIES D'UN BATEAU = ¥ 2 N

ﬂllllllﬂﬂﬂllllﬂ

BARRE GOUVERNAIL SAFRAN
BOME HAUBAN TETIERE
COQUE HUBLOT VERGUE
DERIVE MAT VOILE
DRISSE PONTON

ECOUTE QUILLE

PAGE 27. CAHIER JEUX FFSC
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LES) FRLMEE]

REMETS DANS L'ORDRE LES LETTRES
POUR RETROUVER DES FRUITS QU'ON CONSOMME L’ETE.
REPLACE ENSUITE CES MOTS DANS LA GRILLE.

HORIZONTALEMENT
1. ENPRU

2. IIKW

3. AABENN

4. CEEIRS

5. ABEFIMORS
6. ADETT

7. CEEHP

2.

N

=

(Jol 1| K

[ Jol ] [ B

G

VERTICALEMENT
8. AEGMNU

9. CHIILT

10. CINORT

11. AEFIRS

12. ABCIORT

13. AEEPQSTU
14. ELMNO

N
EEEDEE-
.
=]
n

o

IIE=III-
n

w

2]

o

8
HE B
HE B B

13.
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(PJoJl(s](s]lo)N(s]
RETROUVE, DANS CES MOTS MELES,
16 NOMS DE POISSONS = ¥ 72 N

S| T|RJU}J I} T|E] L|I N D|M| E| S N
AJRIA]S|C A S  EJR|]O|]T|H|L|V]O
ujt|S EfR|X|TJU|D|JL|MJO]JU]|P|U \
M H|C R|E T|IH AJP|JO}S|T]I|E]|L
OlA|A|B|F|E|P}]I|N E|R D] L R|E
B|T|S|{R|L, S| T MO C|R  AJU|C]|T
R|/E|S|O|E,J E A|JN|E]|H D|H|A
O NJE|C|]T|NjU)V|T}|] I |B]JE|H|]E]|N
C'  G|IE|H|A|]Il |G| T|H|O M A  S|O|G
HIA|R|E|N|B|JE|JLJO|JP]|R| I | M|E|U
EJ]S|TA/ N U S V|E|R]JA]Z|U|T] K] I
TIU|W E|S|J]O}|P] L] T MJAJN|D|E|L
AlH|FJU]|]T|E]JR A LO|S]| I LI ML
Gl|y|jojajcjA B I'J] L] L]J]AJU|D]|]R]J|E
E|JR{O N|IR|O|U|S|E|T|E}]T]H]Y]|N

ANGUILLE HARENG SOLE

BROCHET LIMANDE TANCHE

CABILLAUD PERCHE THON

DORADE RASCASSE TRUITE

ESPADON ROUSSETTE

' FLETAN SAUMON
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SOLUTIONS DES JEUX

PAGE 4 : BOISSONS PAGE 5 : MASSIF CENTRAL
1. FRANC / 2. CARTE / 3. FRISE / 4. TRAIN / 5. LANCE /
J Flm uls|s|ulx s{alofo ] ERE A
— BIERE 6. FREIN / 7. FACILE / 8. CLASSE / 9. MAITRE /10. CLIENT /
E|C F E N E L ] CAFE > 11. LAISSE /12. CALINS
e e K R|E|Mm I [] cHaMPAGNE ¥
AlD|T|A N|w s|{1]|R o) A] CHOCOLAT ¥ PAGE 6 : LE MEILLEUR MOT
CIDRE > CHATEAUX, O1, 124 POINTS
F Rl|O|JU[M D (o] A F DIABOLO 8 " !
Fl1|L C ElU|X HlCc|T A DIGESTIF ¥ .
el E v F c G|E H | GRENADINE > PACE 72 LES SPORTS. )
LIMONADE 7 1. JUDO / 2. SURF / 3. GOLF / 4. CANOE / 5. RUGBY /
A © MlpAlCH - 6. VOILE / 7. VOLLEY / 8. BASKET / 9. KARATE /10. TENNIS /
MOUSSEUX > : : : : '
Rlv]i|e p|1]o Q NECTAR 2 1. COURSE / 12. NATATION / 13. HANDBALL / 14. CYCLISME /
Lm P P N clAls]|n b | ORANGEADE 8 15. FOOTBALL / 16. ESCALADE / 17. PING-PONG /
510 N N m PANACHE 8 18. ATHLETISME / 19. EQUITATION / 20. TIR A L'ARC
m|bpl|z|E L]s]oln K SIROP 3 ‘
SODA 7 PAGE 8: A LA MONTAGNE
olcli|po]r viala|m N )/ E
VIN 2 1. GLACIER / 2. VERSANT / 3. GUIDE / 4. ESCALADE /
N | Mets Y uler|T 5. ALPAGE / 6. SKIEUR / 7. COL / 8. VALLEE / 9. SAPIN /
alsli]elr]|a]T]H v|sdolv]a 10. SOMMET / 11. CRETE / 12. LACET / 13. REFUGE / 14. NEIGE

PAGE 9 : LE BON COMPTE
22 POINTS:EN L 7 /24 POINTS : EN14 B/ 33 POINTS : EN 15 B / 40 POINTS : EN S E /42 POINTS : EN A 4 /75 POINTS : EN N 5

PAGE 10 : EN CROISIERE
1. EGYPTE / 2. MAROC / 3. ITALIE / 4. TUNISIE / 5. LIBYE / 6. CHYPRE / 7. TURQUIE / 8. GRECE / 9. FRANCE / 10. ESPAGNE / 1. ALGERIE / 12. SYRIE

PAGE 11: AU CAMPING
1. COUCHAGE / 2. MATELAS / 3. TENTE / 4. CARAVANE / 5. RECHAUD / 6. PISCINE / 7. DOUCHE / 8. LAMPE / 9. PIQUET / 10. CAMPEUR /
11. BUNGALOW /12. SAC / 13. VELO / 14. GONFLEUR

PAGE 12 : LES ANIMANUX DU ZOO
1. LION / 2. LAMA / 3. LYNX / 4. PUMA / 5 PANDA / 6. TIGRE / 7. SINGE / 8. ZEBRE / 9. GIRAFE / 10. JAGUAR / 1. TOUCAN / 12. GAZELLE /
13. SERPENT / 14. PANTHERE / 15. ANTILOPE / 16. CAMELEON / 17. PERROQUET / 18. CROCODILE / 19. RHINOCEROS / 20. HIPPOPOTAME

PAGE 13 LE MEILLEUR MOT. LIMONADE, 12 A, 80 POINTS

PAGE 14 : LES DEPARTEMENTS
1. AIN /3. ALLIER / 7. ARDECHE / 8. ARDENNES / 9. ARIEGE /10. AUBE / 12. AVEYRON / 15. CANTAL / 16. CHARENTE / 19. CORREZE /
23. CREUSE/ 26. DROME / 27. EURE / 32. GERS / 33. GIRONDE / 36. INDRE / 38. ISERE / 40. LANDES / 45. LOIRET / 57. MOSELLE / 58. NIEVRE /
59. NORD / 69. RHONE / 72. SARTHE / 80. SOMME
PAGE 16 : LA TOUR EIFFEL
PAGE 15 : LES JEUX DE CARTES 1.ROUTE / 2. FLEUR / 3. FRITE / 4. FOIRE / 5. LITRE / 6. FILET /
7.FRUIT / 8. FOULE / 9. TREFLE / 10. ROTULE / 1I. REFLET /

R]s |- pteful e s R RlofT ] ASCENSEUR W 12. OFFERT /13. LOUTRE / 14. FEUTRE / 15. ORTEIL / 16. LIFTER
aAlk|e|lr]P|lo|m]|a N | Lla ] BARBU >
BATAILLE N
M| 1] A NEE F P | PAGE 17 : LES BONS SCORES
BELOTE &
AEAN K T N UL 0] ponnereaye CAMPING ENN2:36 POINTS / EN 56 : 26 POINTS /
EN E5: 52 POINTS / EN A7 : 42 POINTS/ EN 15G : 55 POINTS /
pls|u F E ult E N | BRIDGE 8
EN D6: 30 POINTS
olk|e Alc ulx]alu w | 4 | COINCHE 2
AlR M / M wilu L H CRAPETTE 2 P
FAMILLES ¥ PAGE 18 : LIEU CELEBRE
NH Al Wy A £ Njo MANILLE 8 1. VERBE / 2. ELEVE / 3. ROTER / 4. SUANT / 5. ARBRE /
T|U I|AafuU \ M W[H|[T]S POKER &> 6.IMAGE / 7. LOUPE / 8. LOUVE / 9. ENFER / 10. SELLE
Vv L RO M Vv D F POUILLEUX &
B bli]ole 3 \s\ K| a E RAMI > PAGE 19: LES PAYS TOURISTIQUES
< e s o Xl wlu SKAT ¥ 1. AUS-TRA-LIE / 2. IT-AL-IE / 3. ES-PA-GNE / 4. TU-NI-SIE /
TAROT 2 5. POR-TU-GAL / 6.GRE-CE / 7. MA-ROC / 8. BRE-SIL /
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SOLUTIONS

DES JEUX

PAGE 20 : RYTHME DE VACANCES

1. RAME / MERE / RIME / MISE / MIEN / MAIN / BAIN

2. CANOE / CONTE / TRONE / ROUTE / OUVRE / AVOUE / VAGUE
3. REPOS / HEROS / CHOSE / POCHE / MOCHE / MACHE / HAMAC /
4. SIESTE / TISSER / TRISTE / SORTIE / TRIPES / PORTES / APEROS

PAGE 22 : LE MEILLEUR MOT
CAMPAGNE, N 6, 92 POINTS

PAGE 24 : A LA PLAGE

1. GATEAUX / 2. BALLON / 3. SERVIETTE / 4. TRANSAT / 5. FRISBEE
6. PELLE / 7. BOUEE / 8. SEAU / 9. MAILLOT / 10. LIVRE

1. RAQUETTE / 12. PARASOL / 13. LUNETTES / 14. BONNET

PAGE 25 : ILES

MALDIVES : VALSE / SALIVE / SAMEDI
SEYCHELLES : LYCEE / SELLE / ECHELLE
MAURICE : CARIE / MERCI / ACIER
MARTINIQUE : MINUIT / INQUIET / ANTIQUE
GUADELOUPE : GALOP / PEDALO / EPAULE
LA REUNION : LIANE / AILERON / LUNAIRE

PAGE 26 : PARFUMS DE GLACES

1. CERCLE / IMPOTS / TEMPLE / ROCHER / OUBLIS / NIVEAU = CITRON
2. CHIFFON / JOURNEE / POTABLE / MAGIQUE / CLASSES /

REPETER = FRAISE - 3. VIVANT / CHAQUE / BONNET / FAILLE /
BALADE / JOLIES / FLECHE = VANILLE - 4. AMPOULE / ZAPPING /
GLANDER / TABLEAU / ABANDON / CAPABLE / ORIGINE = MALABAR

PAGE 27 : LES PARTIES D’'UN BATEAU
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PAGE 28 : LES FRUITS

1. PRUNE / 2. KIWI / 3. BANANE / 4. CERISE / 5. FRAMBOISE / 6. DATTE / 7.

12. ABRICOT / 13. PASTEQUE / 14. MELON

PAGE 21: A LA FERME

1. TRUIE / 2. CHAT / 3. ANE / 4. FAISAN / 5. VEAU / 6. VACHE /

7. LIEVRE /8. JUMENT /9. CHIEN /10. CANARD / 1. DINDE / 12. BOUC
/13. CHEVRE / 14. POULE / 15. POULAIN / 16. CHEVAL /17. LAPIN /
18.MOUTON /19. MULET / 20. POULET / 21. PINTADE / 22. CAILLE /

23. COCHON /24. DINDON / 25, BGEUF / 26. BELIER / 27. TAUREAU /
28. PORC / 29. OIE / 30. JARS / 31. ANON / 32. POUSSIN

PAGE 23 : STATIONS BALNEAIRES
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PAGE 29 : POISSONS
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PECHE / 8. MANGUE / 9. LITCHI /10. CITRON / 11. FRAISE /
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pour avoir son mot a dire !

Rendre verts de rage
tes grands-parents
au Scrabble, ca te tente ?

Rejoins vite un club !

Parles-en a ta famille
ou a ton prof
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