








Le scrabble pour les élèves de Futuna, c’est 
l’apprentissage de la langue française de 
façon ludique. Tout au long de l’année en 
m’appelant pour me demander : « c’est bon 
ce mot monsieur ? » c’est en orthographe 
qu’ils progressent. Il leur faut ensuite placer 
stratégiquement le mot trouvé sur la grille de 
jeu afin de marquer un maximum de points ; 
en tenant compte des valeurs de chacune des 
lettres et des cases lettre et mot compte double 
ou triple qui les obligent sans cesse à effectuer 
du calcul mental. Et savoir se repérer dans l’espace, sur 
la grille afin de bien compléter les bulletins réponses 
destinés à l’arbitre (coordonnées de la première lettre 
du mot placé sur la grille). Puis lorsque l’on donne le Top, 
le mot rapportant le plus de points, c’est en vocabulaire 
qu’ils s’enrichissent parfois (ou en conjugaison, etc...).

Fin novembre fut le moment d’organiser les deux demi-
finales visant à sélectionner les meilleurs scrabbleurs de 
chaque collège. Tous, ils auraient voulu participer à la 
grande finale inter-collèges, mais seulement les 8 meilleurs 
de chaque royaume de l’île française du bout du monde 
(Futuna - île perdue au milieu de l’immensité de l’Océan 
Pacifique) pourront se qualifier.

Les 8 premiers de chaque collège sont qualifiés pour 
la finale Fiua-Sisia qui aura lieu au collège de Fiua le 
jeudi 1er décembre de 7h30 à 11h30. (Avantage à Sisia 
qui lors des demi-finales a obtenu de meilleurs scores ; 
mais à Fiua, vendredi dernier les moustiques furent très 
voraces…) Dernière séance de préparation à la finale : 
pour Fiua, vendredi 25 novembre et pour Sisia, lundi 28 
novembre. Jeudi 1er décembre 2011, le jour J est arrivé   : 
l’aboutissement de l’année pour l’animateur et une 

matinée d’intense concentration pour les 16 compétiteurs. 
Il est 7h40, la partie tant attendue peut enfin commencer… 
Eh ! Quelle partie : en 19 coups. Ce sera une première pour 
ces jeunes scrabbleurs, tiendront-ils sur la durée ?? Et pour 
l’arbitre, il faudra aussi suivre le rythme !!!

D’abord livrés à eux-mêmes, seuls face à leur plateau de jeu, 
les 16 finalistes se sont finalement retrouvés sous les feux 
de la caméra des journalistes de France Télévision de Wallis 
et Futuna 1ère qui nous ont fait l’honneur de venir participer 
à ce jour de fête du scrabble ! Le stress est alors sans aucun 
doute monté d’un cran chez certains scrabbleurs en fin de 
partie.

La compétition fait mouche. A la moitié de la partie, c’est 
Kusitino, du collège de Sisia, qui mène la « danse   ».  Il 
est 9h10, c’est l’heure de faire un break, histoire de 
décompresser et de reprendre des forces (un goûter attend 
les scrabbleurs). 9h45, la mi-temps est terminée… tout le 
monde à son poste !!! Sous pression constante de la part de 
ses poursuivants du royaume adverse, Kusitino, qui était en 
tête, depuis le début de la matinée, a fini par « craquer  », 
laissant ainsi passer devant lui deux élèves du collège de 

Fiua. Au classement individuel la victoire est 
donc pour le royaume de Sigave, qui, à domicile, 
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LA FINALE INTER-COLLÈGES DE FUTUNA 
PAR FABRICE GUILLON, PROFESSEUR

En avant pour la finale !!! Que le meilleur gagne ! 

Le Scrabble en Nouvelle-Calédonie !!! On ne désespère pas, on peut y arriver !
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18e année consécutive de partenariat avec le Téléthon et cette année la 
fédération a souhaité aller encore plus loin dans son engagement envers 
l’AFM.  Comme à l’accoutumée, la Fédération a proposé l’indémodable partie 
Téléthon aux clubs désireux d’apporter leur soutien à l’AFM. Plus de 160 clubs 
ont ainsi organisé la partie de Scrabble du Téléthon, le samedi 3 décembre.  La 
générosité des scrabbleurs a été au rendez-vous ! A 20h30, près de 40000  € 
de dons au profit du Téléthon, avaient été comptabilisés. 

A cela devait s’ajouter la somme récoltée suite à une spectaculaire animation 
sur le Parvis de la Cathédrale Notre-Dame de Paris, animée par une quinzaine 
d’Espoirs. 

Hélas, le temps n’était pas de la partie. Pas une goutte de pluie durant 
plusieurs semaines, et là… C’est le drame ! Samedi matin, la pluie s’invite 
au Téléthon et nous empêche de proposer notre animation au grand public 
(animation sur grille géante de 81 m2 en toile). 

Déception quant à l’annonce de l’annulation de la partie géante de Scrabble. 
Mais nos jeunes scrabbleurs ne se sont pas avoués vaincus pour autant   ! 
Venus des 4 coins de la France, ces jeunes survoltés proposent alors une 
nouvelle animation qui ne demande ni matériel (excepté des tee-shirts), ni 
mise en place et qui ne craint pas la pluie. Chaque jeune se répartit ainsi les 
tee-shirts (à l’effigie des lettres de Scrabble) et compose des équipes de 7, 8 
ou 9 personnes. Certains d’entre eux interpellent la foule pour les inviter à 
jouer avec les lettres vivantes. Le principe est simple : chercher le meilleur 
mot avec le tirage proposé en déplaçant les jeunes espoirs, comme si vous 
déplaciez vos lettres sur votre jeu. 

Belle opération de communication et beau rebondissement des espoirs !!! 
La Fédération tient chaleureusement à les remercier pour cette initiative et 
pour l’image dynamique qu’ils ont donnée. Un grand merci et un grand bravo 
à vous tous  !

Géraldine Guillaume

a été le plus fort en faisant un doublé grâce à deux élèves de 6e du collège 
de Fiua : Nellie FAKAILO et Symphonie TAKASI en terminant respectivement 
1ère et 2e de la compétition. Motivés plus que jamais, les élèves qui ont fait le 
déplacement du Royaume d’Alo sont repartis vainqueurs de la compétition 
par équipe.

Ainsi, on peut dire que tout le monde à gagné. Les élèves sont d’ailleurs tous 
repartis avec, en récompense, un lot (MP4, Tiki, Radio écologique, Livres, 
Boites de jeux… + une pochette de friandises). Chacun leur tour (suivant leur 
classement), les élèves ont choisi eux-mêmes leurs récompenses...

L’an prochain, la revanche aura lieu dans le Royaume d’Alo, au sein du collège 
de Sisia. Avant peut-être un jour de participer au championnat de France 
scolaire qui a lieu tous les ans en Métropole en avril et qui se joue sur 3 à 4 
jours. Alors peut-être en avril 2013 avec deux élèves de Futuna, 1 de chaque 
Royaume...

Merci aux principales des deux collèges de Futuna pour leur implication dans 
le projet. Merci au vice-rectorat pour le financement qui a permis d’acheter 
tout le matériel nécessaire.

Et merci également aux élèves de s’être pris au jeu, car sans eux, l’activité 
Scrabble® ne pourrait avoir lieu !

Fabrice Guillon

DES ESPOIRS POUR LE Téléthon

Kusitino

Les Espoirs sur le parvis de Notre-Dame



12 - Scrabblerama Jeunes - Numéro 16

1ers QUALIFIéS AU CHAMPIONNAT 
DE France SCOLAIRE 2012
Poisy - Annecy - Seynod ( 20 au 23 avril 2012 )

Les grandes dates à ne pas rater 

POUSSINS
Raphaël ALLAGNAT, Eliette AUBRY, Nicolas BAGUE, Batiste CHRETIEN, Noa GARCIA, Cyril 
KOSCIELNY, Quentin LOUVRIER, Alexis MOSBACH, Maëlys ORHNIAL, Loïc RISLER, Corentin 
TOURNEDOUET

BENJAMINS
Antonin AUBRY, Erwan BERNARD, Alexandre BRIKAS, Arno GOUDON, Gauthier HOUILLON, 
Marie-Laure KOPP, Lilian LECLERC, Quentin MALLEGOL, Marie MOUGIN, Emily RUFFINELLA, 
Lucas RUHOFF

CADETS
Virginie ALBINI, Neil CLOW, Florentin COUTURIER, Guillaume FERLIN, Sarah LEROUX, Léna LEVAVASSEUR, Jacques 
MARCKERT, Gaspard MOREL, Laurène MOSBACH, Paul RAVEL, Mélodie RENIE, Philippine RICHARD, Théo RICHARD, 
Mickaël ROY, Simon VALENTIN

JUNIORS
Grégoire ASLAN, Simon BARBIER, Yannick BERTRAND, Corentin BONNET, Steve CAUSSE, Nicolas CHARAMOND, Steven 
DELANNOY, Jean-Baptiste DREVETON, Amaury DUCOULOMBIER, Nicolas DUROVIC-CHARTIER, Jordan EUSTACHE, Julien 
FORTIER, Alexandre GAUDIN, Rémi GRIMAL, Kevin GUIMBA-GRANDISSON, Gaston JEAN-BAPTISTE, Romain LE SAUX, Louise 
LEVASSEUR, Simon LOUVET, Matthieu PIRON, Nicolas RENIE, Antoine ROUSSEAU, Alexandre SPRINGER, Samson TESSIER, Julien 
VAUCHET

Qualifiés par la Phase 1,  la coupe Paul Vielly d’Aix ou par le classemement national au 1er septembre 2011 :

Les PMJ d’automne se jouent jusqu’au 9 janvier 
(envoi des résultats par les délégués scolaires jusqu’au 12 janvier à scolaire@ffsc.fr) 
Les PMJ de printemps et les parties du Brevet Scolaire seront envoyées aux clubs affiliés en janvier 2012
Date limite pour jouer les PMJ : 16 avril 2012 - Date limite pour jouer le Brevet : 31 mai 2012
Les diplômes du Concours des Écoles sont envoyés aux animateurs des clubs scolaires au fur et à mesure et 
dès que possible.

Simultané Mondial : 14 janvier 2012 (il y a encore une place de qualification dans ma catégorie, je joue)
Phase 2 : 29 janvier 2012 (il reste 3 places de qualification dans chaque catégorie d’âge, j’en profite, c’est peut-
être ma chance)
Les Championnats régionaux scolaires : je demande à mon animateur ou à mon délégué scolaire régional où 
cela se déroule et quand.
Championnat de France Jeunes & Scolaires : 20 au 23 avril 2012 (je ne suis pas qualifié, je suivrai mes copains 
par la retransmission et je leur enverrai des messages)
Challenges des débutants des Séries 6 et des Séries 7 : 30 juin (je suis classé N6 ou N7, je joue avec les seniors 
et je peux gagner un beau cadeau)
Championnats du Monde à Montauban : 27 juillet au 4 août 2012 (je ne suis pas qualifié mais je supporte les 
copains en suivant la retransmission en direct)
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Ce jeu a été proposé lors d’une soirée quiz. Il fallait compléter ces phrases, de manière phonétique, avec des prénoms de 
jeunes figurant dans le séjour d’Aix-les-Bains. Même si tu ne connais pas tous les jeunes présents, essaie de retrouver les 
prénoms manquants, cela se devine avec un peu d’imagination !

Exemple : Quand tu as fini de boire de ................................ge la bouteille ! 
Réponse : LAURENT - Quand tu as fini de boire de l’eau, range la bouteille !

1. Mon frère a un appé ................................  oménal, il grignote toute la journée.

2. Le cours d’éducation ci .................................... ait barbé, tu as bien fait d’être malade…

3. Elle a l’ambition de préparer le concours de ....................................... pour travailler dans un ministère.

4. .................................... est bon, c’est que le raisin était à maturité lors des vendanges.

5. Elle a rencontré son futur ....................................  d’une soirée organisée par des amis communs.

6. Si le .................................... téresse, je te conseille d’aller dans cette librairie pour l’acheter.

7. Me lever .................................... épuisé pour tout le reste de la journée…

8. Pour préparer le bac de français, il a .................................... romans au cours de l’année.

9. Il est accro à la technologie, .................................... smartphone, il se sent perdu.

10. Avec sa voix aiguë, lorsqu’il ....................................  chant, attention aux oreilles !

11. Quand on se .................................... se promet fidélité.

12. La jeune fille de Dom  .................................... est morte brûlée à Rouen en 1431.

13. Les livres et les cartes de Yu  ....................................  plaisent énormément !

14. Son équipe a encore perdu, il était .................................... quittant le stade.

15. Ce soir, dans Taratata, il ....................................  des Jonas Brothers qui se fait interviewer.

16. Ta sœur m’a .................................... frère m’énerve, je préfère rentrer chez moi.

17. Si tu crois .................................... sois pas inquiet pour le tournoi, tu vas réussir.

18. Cette huile piquante a .................................... donne envie de boire un litre d’eau !

19. Tu es par .................................... coup trop tôt, la fête s’est animée au milieu de la nuit.

20. Quand j’écoute les sketchs de Jonathan Lamb .................................... Roumanoff, je ris toujours !

21. Dans le séjour, cette année, il n’ .................................... Simon, ni Camille, ni Benoit, ni tant d’autres.

22. Au concert de .................................... est revenue avec un autographe. Elle est relax, du coup !

23. Pour charmer .................................... masseuse, Corentin est parfois prêt à tout…et même plus !

24. C’est ....................................  vitant .................................... niversaire de sa sœur, il avait une idée derrière la tête… 

Solutions

1. Tiphaine			2. Victor			3. Léna			4. Sylvain			5.Marie-Laure
6. Corentin			7. Thomas			8. Lucie			9. Samson			10. Antonin
11. Marion			12. Rémi			13. Guillaume		14. Tristan			15. Yannick
16. Gaston			17. Antoine		18. Rachel			19. Thibault		20. Erwan
21. Yanis			22. Mickaël		23. Sarah			24. Claire - Quentin - Alan
	

le jeu des prénoms
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CONSTRUISEZ DES MOTS DE 4 OU 5 LETTRES

LES ANAGRAMMES

3

1

2

Solutions :
 
Jeux N°4 : 1. Chaussette - 2. Cadeaux - 3. Guirlandes - 4. Chocolat - 5. Vacances - 6. Crèche - 7. Sapin - 8. Bonbons - 9. Etoile - 10. Décoration 
Jeux N°5 : 1. Pôle - 2. Rôle - 3. Epée - 4. Open - 5. Pêne - 6. Opère - 7. Perle - 8. Lèpre - 9. Ornée - 10. Peler
Jeux N°6 : 1. Aggrave - 2. Maladie - 3. Attaque - 4. Tempête - 5. Captive - 6. Musclée - 7. Externe  - Mot à trouver : GATEAUX
                   8. Curieux - 9. Ordonne - 10. Surpris - 11. Théâtre - 12. Urinoir - 13. Mijoter - 14. Envahie - Mot à trouver : COSTUME

A vous de retrouver l’unique solution qu’offrent ces tirages. 
Les solutions donnant une forme verbale sont suivies d’un astérisque.

Vocabulaire courant de 4 lettres

Vocabulaire courant de 5 lettres

1. EFRP 		  = 	 - - - -
2. DIIM		  =	 - - - - 
3. AFNO 		 = 	 - - - -
4. BEFR 		  =	 - - - -
5. IOST* 		 =	 - - - -
6. ADPR 		 =	 - - - -
7. EEHL* 	 =	 - - - -

8. BRTU 		 =	 - - - -
9. EJKR 		  = 	 - - - -
10. ADOT* 	 =	 - - - -
11. ACEP*	 =	 - - - -
12. MOOT 	 =	 - - - -
13. AINN	 =	 - - - -
14. BINR		 =	 - - - -

15. AEMP*	 =	 - - - -
16. BDNO	 =	 - - - -
17. EIVV		 =	 - - - -
18. AEGT*	 =	 - - - -
19. OTTU	 =	 - - - -
20. AALR*	 =	 - - - -

1. GLUES	 = 	 - - - -
2. FIELS		  = 	 - - - -
3. FEUES 	 = 	 - - - -
4. SOUNA	 = 	 - - - -
5. NAFES	 = 	 - - - -
6. OUCHE	 = 	 - - - -
7. PILAI		  = 	 - - - -

8. VELAI		  = 	 - - - -
9. SAPAS		 = 	 - - - -
10. HASTE	 = 	 - - - -
11. MELER	 = 	 - - - -
12. LUTAI	 = 	 - - - -
13. PEPIE	 = 	 - - - -
14. IRONE	 = 	 - - - -

15. OEUVE	 = 	 - - - -
16. AGREG	 = 	 - - - -
17. PAYSE	 = 	 - - - -
18. PINTE	 = 	 - - - -
19. RUILA	 = 	 - - - -
20. MILER	 = 	 - - - -

1. AFIPT*	 = 	 - - - -
2. AAEGY*	 = 	 - - - -
3. EEGIX*	 = 	 - - - -
4. AATTT		 = 	 - - - -
5. DEETU	 = 	 - - - -
6. CEEHM*	 = 	 - - - -
7. AEEGV*	 = 	 - - - -

8. EELNT		 = 	 - - - -
9. AGOSI		 = 	 - - - -
10. ACFNI	 = 	 - - - -
11. ACFIR*	 = 	 - - - -
12. BDEIS	 = 	 - - - -
13. AEIVZ*	 = 	 - - - -
14. DEINX	 = 	 - - - -

15. AEMPP*	 = 	 - - - -
16. AATTX*	 = 	 - - - -
17. DEFNO*	 = 	 - - - -
18. BCEMO	 = 	 - - - -
19. ACINS	 = 	 - - - -
20. AILLP*	 = 	 - - - -

Suis lE chemin pour passer dE LA BARBE à LA HOTTE du 

1. B A R B E

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10 H O T T E Solutions : 

Jeux N°1 : 4 lettres 1. Perf - 2. Midi - 3. Faon - 4. Bref - 5. Soit - 6. Drap - 7. Hèle - 8. Brut 
	9. Jerk - 10. Dota - 11. Cape - 12. Moto - 13. Nain - 14. Brin - 15. Pâme 
	16. Bond - 17. Vive - 18. Gâte - 19. Tout - 20. Râla
	5 Lettres 1. Pifât - 2. Egaya - 3. Exige - 4. Tâtât - 5. Etude - 6. Mèche - 7. Gavée 
	8. Lente - 9. Agios - 10. Canif - 11. Farci - 12. Bides - 13. Aviez - 14. Index 
	15. Mappe - 16. Taxât - 17. Fonde - 18. Combe - 19. Incas - 20. Pilla
Jeux N°2 : 1. Luges - 2. Files - 3. Fusée - 4. Nouas - 5. Fanes - 6. Cohue - 7. Pliai  - 8. Levai 
	9. Passa - 10. Hâtes - 11. Merle - 12. Tuila - 13. Pipée - 14. Noire - 15. Vouée 
	16. Gager - 17. Payes - 18. Peint - 19. Luira - 20. Limer
Jeux N°3 : 2. Break -  3.Beurk - 4. Brume - 5.Humer/Rhume - 6.Heurt - 7.Hurle 
	8.Houle - 9. Hôtel       

- B + K

- A + U

- K + M

- B + H

- M + T

- T + L

- R + O

- U + T

- L + T
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Jeunes !

9

1 10

7

6 8

2

3

4

5

Anacroisés sur NOËL

Retrouve des mots en utilisant les lettres de 

Trouve les mots qui se cachent derrière ces tirages 
et tu en formeras un autre verticalement. 

1. ACEEHSSTTU	

2. AACDEUX		

3. ADEGILNRU	

4. ACCHLOOT		

5. AACCENSV	 	

6. CCEEHR		

7. AINPS		

8. BBNNOOS	 	

9. EEILOT		

10. ACDEINOORT		

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

1.

2.

3.

4.

5.

6.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

1. Magnétique ou géographique ?

2. Les acteurs veulent le 1er. 

3. Souvent tranchante…

4. C’est ouvert !

5. On y entre la clef.

6. Ajoute ou multiplie.

7. On peut l’enfiler.

8. Maladie 

9. Décorée

10. Eplucher sa banane

1. AAEGGRV

2. AADEILM

3. AAEQTTU

4. EEEMPTT

5. ACEIPTV

6. CEELMSU

7. EEENRTX

1. CEIRUUX

2. DENNOOR

3. IPRRSSU

4. AEEHRTT

5. IINORRU

6. EIJMORT

7. AEEHINV

4

Solutions :
 
Jeux N°4 : 1. Chaussette - 2. Cadeaux - 3. Guirlandes - 4. Chocolat - 5. Vacances - 6. Crèche - 7. Sapin - 8. Bonbons - 9. Etoile - 10. Décoration 
Jeux N°5 : 1. Pôle - 2. Rôle - 3. Epée - 4. Open - 5. Pêne - 6. Opère - 7. Perle - 8. Lèpre - 9. Ornée - 10. Peler
Jeux N°6 : 1. Aggrave - 2. Maladie - 3. Attaque - 4. Tempête - 5. Captive - 6. Musclée - 7. Externe  - Mot à trouver : GATEAUX
                   8. Curieux - 9. Ordonne - 10. Surpris - 11. Théâtre - 12. Urinoir - 13. Mijoter - 14. Envahie - Mot à trouver : COSTUME

5

6
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